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NINTENDO: 


Valmistaudu kokemaan 
videopelien tulevaisuus. 
Nintendo 64 on maailman 
ensimmäinen oikeasti 64- 
bittinen videopeli, joka pystyy 
luomaan erittäin aidon ja 


Erityisesti Nintendo 64 varten 

suunniteltu 64-bittinen Risc- 

prosessori mahdollistaa kaikki 

seuraavat ominaisuudet: 

+ Tri Linear Mip Map 
Interpolation 


uskomattoman hienon * Anti-Aliasing 
3D-ympäristön. Nintendo 64 « Unparalled memory speed 
on täysin ylivoimainen muihin — * Real-time 3D 


kotivideopeleihin 

verrattuna, joka mahdollistaa 
teknisesti entistä paremmat ja 
laajemmat pelit. 


* Real-time Z-buffering 

« Meadiarisc architecture 

+ Wave table synthesis sound 
+ 32-bit color palette 


Sony PlayStati 


Sony PlayStationin 
tarvikkeet: 


8 Megan 
muistikortti 
Sonyyn 299,- 
+ 120 muistipaikkaa 
« kahdeksan kertaa 
enemmän kuin tavallisessa kortissa. 
* Täysin yhteensopiva kaikkien pelien 
kanssa, joissa on tallennusoptio. 








Sony PlayStation 


Nyt voit ostaa Sony 
PlayStation pelikonsolin 


huippuedullisesti. assi isk Drive 593. 
Pakettiin sisältyy: ketallennus- 

Sony PlayStation, peliohjain ja järjestelmä 
virtalähde. Laitteella on kuuden — * ran kaa 
LSD ENELUT muistikorttipaikkaan. 


Huom! Myymämme laitteen 
mukana tulee scart-kaapeli, joka 
takaa parhaan mahdollisen 
kuvanlaadun. Saat laitteen 
halutessasi antenniliitännällä 
100 markan lisämaksusta. 


+ Jopa 15 pelitallennusta 
yhdelle levykkeelle. 
* Kaikista edullisin tapa tallentaa 
pelitilanteet Die Hard-pelaajille. 
Action Replay 395,- 
+ Elä kauemmin, juokse nopeammin, 
hyppää 
korkeammalle. 
* Satoja valmiita 
cheattejä 
viimeisimpiin 
huippupeleihin. 

+ 4 Megaa muistia pelitallennuksiin. 
« Voit ostaa erillisen PC-linkin, jonka 
avulla sinusta voi tulla todellinen 

hakkeri. 






* 32 bittinen RISC -prosessori 
* 16 MB RAM muistia 

* 8 MB V-RAM muistia 

* 4 MB ROM muistia 

* 4 MB muistia äänelle 

* 16,7 miljoonaa väriä. 


Tekninen tuki 
P. 0600-9-2003 





5,30/min+ppm 


Jess! Tilaan seuraavat tuotteet: 


Nintendo 64 


Myymämme Nindento 64 
-paketti sisältää itse laitteen, 
Super Mario 64-pelin, 
peliohjaimen, virtalähteen, 
scart-liitännän ja kuuden 
kuukauden takuun 


Crash Bandicoot Formula 








Destruction 
Derby 2 


Tekken 2 





Die Hard 
Trilogy 


Wipeout 2097 


SVE MLS TMN E 





Nintendo 64 





Nintendo 64 
Pilotwings 64 








Nintendo 64 


AD&D Iron & Blood 


Alien Trilogy 
Allied General 
Andretti Racing 
Bedlam 


5) Bubble Bobble 


Casper 


City Of The Lost Children 
Crow City Of Angels 


Duke Nukem 3D 
Dungeon Keeper 
Earthworm Jim 2 
Final Doom 


| Hexen 
Int. Super Star Soccer DLX 

Lethal Enforces 1 + 
J Lomax Adventures In 


Lemmingslands 
Lost Vikings 2 


Mortal Kombat 1+2 
Mortal Kombat Trilogy 


Motor Toon Grand 


Powerplay Hockey 97 


Space Hulk VOTBA 


Street Fighter Alpha 2 


Syndicate Wars 
Time Commando 
Tomb Raiders 
Tunnel B1 
Warhammer 


WWF In Your House 
X-Com Terror From The Deep 329,- 





MEStItoi MIPaIkka.......!iieo a ean ostettaessa 
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Alle 18v. holhoojan allekirjoitus Muista 


Toimi 


SP9610 
Soittaminen on nopeaa. 


tilaus Su 
uhelimi 


Mastercard-kortilla, tä 


mainita koneesi! 


ljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukse 
itse, telekopiona tai sähköpostitse. 


us postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai 
jä numero- ja voimassaolokeni 


ät ja postita 
voit jättää myös 





Kupongilla tilaaminen edullista. 
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Nopein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. 


in 
VISA 


Luottokortilla maksaessasi säästät 
toimituskuluissa 15 ,- ja saat n. 30 päivää 
korotonta maksuaikaa! 





Super Mario 64 


Kirby's Air Ride* 










Nintendo 64 - 
Star Fox 64* 


E 


Nintendo 64 
Pilot Wings 


'W 








Nintendo 64 


käännökset 


2 349,- 


NBA 97 
FIFA 97 
NHL 97 


Prix 2 Vain 


329,- 


349;- Soviet Strike 


päs a. 
I Vastaan-! 
! ottaja 
maksaa I 

I 


posti- 
! maksun I 


AN 


WEB-PIRECT OY 


S s. n 


VASTAUSLÄHETYS 


00100/153 
PL 1159 
00003 HELSINKI 


Shadow Of The Empire*! 


Super Mario Kart R* 


Nyt Electronic Artsin 
huippusuositut 

pelit ovat saaneet 
Saturn- ja PlayStation- 












Nintendo 64 Star Wars: 





+ Tilauspalvelukeskuksemme asiantuntevat henkilöt ottavat vastaan tilauksia ja vastaavat pelien julkaisuun liittyviin kysymyksiin. 
eTilauspalvelukeskuksemme auttaa myös kaikkiin lähetyksiin liittyvissä kysymyksissä. 


= 2 Ark Akaa "koetaan Ja ÄÄ lle Natal a 1-0 | 


jarruta, tilaa heti! 


Donald Duck 2 469; 
Donkey Kong Country 3 495; 
Illusion Of Time 199, 
Lost Vikings 2 449, 
Marvel Super Heroes 395, 
Megaman X3 395, 
Pinocchio 449, 





Star Trek Deep Space Nine 









> Stunt Race FX 299, 

i Ultimate — Super Mario All Stars 249, 
Mortal Super Mario Kart 249, 
Kombat 3 Super Mario World 2 399, 
Super Metroid 199, 

Super Punch Out 199, 

Tetris & Dr. Mario 249, 

Worms 369, 

Zelda 3 199, 























Bugs Bunny 329, 

Disney Collection 199, 

Donald Duck 2 169, 

Int. Super Star Soccer Dlx 349; 

Micro Machines Military —349;- 

NBA Live 97 349, 

Olympic Summer Games 349,- 

Pinocchio 349,- 

Pocahontas 329, 

Premier Manager 97 329, 

Sonic 3D 349, 

Sonic Compilation 249, 

EE > E Star Trek Deep Space 9 = 395; 

Ultimate Mortal Virtua Toystory 369, 
Kombat 3 Fighter Worms 329, 





AD&D Iron & Blood 349, 

Bedlam 299; 

Bug 349, 

Bust A Move 2 299, 

Casper 349, 

Dawn Of Darkness 349; 

Daytona USA Champ. Ed — 395; 

Destruction Derby 329, 

Sega Saturn Discworld 329; 
Doom 329, 

Dungeon Keeper 369, 

Earthworm Jim 2 349, 

Nyt Sega Saturn Fighting Vipers 349, 
entistä edullisemmin. Legend Of Thor 329; 
Pakettiin sisältyy: Sega Saturn ManxTT 399, 
Scart-liitännällä, peliohjain ja Micro Machines 3 349, 
virtalähde. Laitteella on kuuden = Mortal Kombat 1+2 249; 
kuukauden takuu. Need For Speed 369, 
Huom! Ainoastaan Saturnissa Nights 329, 
voit pelata huiman hyviä Segan Pandemonium 329, 
Arcade-pelejä kuten Virtual Powerplay Hockey 97 369, 
Fighter, Virtua Racing, Virtua Cop, S*9a Rally 395, 
Sega Rally... Kaikkien Aracde- Street Fighter 2 269 
pelien ystävien ykköskone. miä En e 
* 3 tehokasta 32 bittistä Tunnel B1 349, 
de Ultimate Mortal Kombat 3329," 

- muistia Virtua Cop 2 395; 
* 16,7 miljoonaa väriä Virtua Fighter 2 395, 
* eri prosessorit 3-D grafiikalle Worldwide Soccer 97 349, 
* AUDIO CD yhteensopiva WWF In Your House 349, 


Nopein tapa on tilata 
puhelimitse tai faxilla: 


Toimitusehdot: 








Tilaukset toimitetaan 
postiennakolla. 
Toimituskulut ovat 35 
markkaa tuote tai 

50 markkaa laite. 
Vaihto-ehtoisesti voi maksaa 
myös Visa-, OK-, Eurocard-, 
Mastercard-korteilla, jolloin 
toimituskulut ovat 15 
markkaa pienemmät. 
Asiakkaalla on oikeus 
vaihtaa viallinen tuote 
ehjään veloituksetta, 
mikäli tuote on 
viallinen. Jos vian 
todetaan johtuneen 
käyttövirheestä tai 
käyttöohjeiden noudat- 
tamatta jättämisestä 
palautusta ei voida hyväksyä. 
Asiakas voi halutessaan 
palauttaa tuotteen seitsemän 
työpäivän kuluessa 
lunastuksesta ja saada 
tuotteen hinnan takaisin. 
Tuotteen täytyy olla 
palautettaessa uutta 
vastaavassa kunnossa ja 
palautuksen mukana 

on oltava postista 

saatava kuitti mukana. 
Asiakas maksaa 
palautuksen postikulut, 
jotka hyvitetään 
asiakkaalle 

pelin hintaa palautettaessa. 


5.30/min+ppm 


Fax 0207-33 55 


Palvelemme: 
Ma-pe 8-20, La-su 10-17 





Otamme pelit ja 
koneet vaihdossa! 


Otamme käytetyt Super 
Nintendon, Megadriven, 
PlayStation ja Saturnin 
pelit ja koneet vaihdossa 
myymiimme tuotteisiin. 
Voit halutessasi myös 
VALEN ETT KISS SIIKI 
Maksamme rahat suoraan 
tilillesi. Soita myyntiimme 
L AKT UTSUIEEEN 


AAKE! 
O IJENEU OI KSIEL 






Suoritus tulee suoraan 
pankkitilille, joten 
pankkiyhteystiedot on hyvä 
olla lähetyksen mukana. 


SUPER POWER 





Tervetuloa Super 
Powerin pariin 


Pitkä kuiva kausi näyttää päättyneen. Pu- 
hun tietysti keskinkertaisten ja huonojen pelien 
tulvan päättymisestä, en siitä että taivaalta sataa 
kuraa lokakuiseen tapaansa. 

Aluksi näytti siltä, ettemme saisi lehteen 
tarpeeksi hyviä juttuja. Olimme saaneet jo hyvis- 
sä ajoin Tekken 2 -oppaan valmiiksi, kuten myös 
Tomb Raider -artikkelin ja pari muuta stooria. 
Pelailimme Athlete Kingsiä ja vaikutti pahasti sil- 
tä, että emme millään saisi kaikkia sivuja täyte- 
en. Sitten Topi sai näppeihinsä Final Fantasy 
VII:n, josta hän pystyisi kirjoittamaan vaikka 
kymmenosaisen kirjasarjan. Päivää 
myöhemmin ilmestyi NHL '97 ja sai kaikki 
muut lätkäpelit näyttämään esihistoriallisilta. 
Pari päivää sen jälkeen oli Tunnel B1:n vuoro 
sekoittaa toimituksen rutiinit. Seuraavaksi töiden 
tekoa ilmestyi hidastamaan odotettua parempi 
Wipeout 2097, eikä asiaa parantanut myöskään 
Sega Touring Car. 

Kun saimme vielä ensimmäiset kuvat Resi- 
dent Evil 2:sta, uudesta Daytona USA:sta ja Rid- 
ge Racer Revolutionin jatko-osasta, niin lehden 
täyttäminen ei ollut enää ongelma. 

Topi ja Martti kävivät Lontoossa ECTS-mes- 
suilla. Messu oli parempi kuin koskaan aiem- 
min, joten päätimme ettei yhden sivun juttu 
riittäisi kattamaan sitä. Martin Sega World -re- 
portaasi, Topin Naughty Dog -haastattelu ja ko- 
timaisista Voice & Vision-messuista tekemä jut- 
tuni oli kaikki pakko jättää ensi numeroon. Joka 
onkin sitten suuri tuplanumero. 

ECTS-messujen ja Voice & Visionin jälkeen 
tuli vielä uutisia japanilaisilta JAMMA-kolikko- 
pelimessuilta, kuvia International Superstar Soc- 
cer *97:stä ja FIFA Soccer 64:stä. Kuin varmuu- 
den — välttämiseksi saimme kuvia vielä 
Castlevania X:stä ja Street Fighter III:stä. 

Tämänkertainen Super Power on (ainakin 
meidän mielestämme) yksi parhaista, mutta lu- 
paamme tehdä joulun suuresta tuplanumerosta 
vieläkin paremman. 


Tommi Penttilä 








1UVAYNVYVÄ 


Sisältö 














SUPER POWER 


Ilmestyy 11 kertaa vuodessa 
JULKAISIJA: 
Kustannus Oy Semic 


TOIMITUS: 
Marjaana Tulosmaa, 
Jukka Torvinen, 
Riina Jutila, 

Tommi Penttilä 
(tommiGrinzai.pp.fi), 
Niko Airaksinen 


Martin Johansson 


Anna Clason 
Lena Lauren 

Nino Höglund 
Johan Sterner 
TinTin 

Lovisa Lundström 
John Carling 
Mats Lundgren 
Lovisa Lundström 
Micke Weichbrodt 
Robert Weichbrodt 
Jonas Svensson 
Mikael All 


Toimitus ei vastaa lukijoiden 
pyytämättä lähettämästä 
postista eikä varsinkaan puhe- 
limessa pelikysymyksiin. 


TILAAJAPALVELU 
puh: 03- 2738 8300 


ILMOITUSMYYNTI: 


Pirkko Raivio 
puh: 03 - 2738 777 
fax: 03 - 2738 287 


PAINOPAIKKA: 


Alprint Aikakauslehtipainot Oy, 
Rahola 1996 
ISSN 1237 - 1319 


Tidningens innehäll är O 1996 
Atlantic Förlags AB. All rights 
reserved. All trademarks and 
copyrights are recognized. 
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Hype 
Street Fighter 3D » Resident Evil 2 Castlevania X « Rage 
Racer « Daytona USA - CCE « Metal Gear Solid 


Tomb Raider 


Laura Croft talven suurimmassa seikkailupelissä. 


Destruction Derby 2 


Kohta rysähtää jälleen. 


Mortal Kombat Trilogy 
Uusin Mortal Kombat-peli tulee Nintendo 64:lle ja 
PlayStationille. 


NHL '97 


Lätkähysteria nousee huippuunsa kun Electronic Arts vie 
NHL-sarjansa 32-bittisten aikakauteen. 
Fighting Vipers 


Kunnes tulee kevät ja Virtua Fighter 3... 


Ennakkosilmäilyt 


Tobal No .1 * ReLoaded « Blam! Machinehead « Magic — The 
Gathering * Blast Chamber. 


Tekken 2 -peliopas 
Kuuden sivun mittainen peliopas syksyn odotetuimpaan beat 
'em upiin. 


RPG 





Topi on pelannut Fina/ Fantasy Viktta. 


Nintendo 64 


Nintendo 64:n ensimmäinen jalkapallopeli. 


Tekken 2 -lukijakilpailu 


Palkintona vuoden odotetuin beat 'em up. 


PELIARVOSTELUT 


SUPER NES 
Tetris Attack 


SATURN 
Athlete Kings 

NHL Powerplay '96 
Tunnel B1 


PLAYSTATION 
Jumping Flash 2 
NHL Powerplay '96 
Tekken 2 

Tunnel B1 

Wipeout 2097 


VAKIOPALSTAT 
Lukijaposti 

Kärkilistat 

Ajankohtaiset pelijulkaisut 
Vinkit 

Lukijoiden kysymykset 
Ensi numerossa 








V1lESsIS 


UUTISET 





Odotus on kestänyt viisi vuotta. Sinä aikana Capcom on julkaissut peräti 
kuusi päivitysversiota Street Fighter II:sta ja kieltäytynyt härkäpäisesti 
keskustelemasta Street Fighter III:sta. Yhtiö paljasti vihdoin ja viimein pari 
kuukautta sitten, että suosittuun beat 'em up -sarjaan tulee kolmaskin osa, 
joka on edelleen kaksiulotteinen. Japanilaiset lähteet väittivät kuitenkin näh- 
neensä kolmiulotteisen Street Fighterin, ja maailman beat 'em up -fanien pa- 
riin levisi vaivaantunut hämmennys. 

Tilanne selvisi syksyisillä JAMMA-kolikkopelimessuilla, joilla Capcom julkisti 
sekä Street Fighter III:n ja Street Fighter 3D:n. 
Yhtaikaa. 
















Street Fighter 3D:n tuotannosta vastaa Akira Nishitani, joka tuotti myös Street Figh- 
ter II:n kolikkopeliversion. JAMMA-messuilla esitellystä kehittelyversiosta löytyi seit- 
semän hahmoa: Ken, Ryu, Chun-Li ja Zangief Street Fighter II:sta sekä kolme uutta 
kasvoa. Koska peli on tehty Capcomin PlayStation-yhteensopivalle kolikkopeliko- 
neelle, niin tulevaisuudessa häämöttää täydellinen PlayStation-versio. 
'reet Fighter III on siis ensimmäinen täysin uusi Street Fighter -peli viiteen vuoteen. 
nn myös kohutuin ja odotetuin beat 'em up kautta aikojen. Uutuus on kaksiu- 

h n i lotteinen ja siinä on kymmenen hah- 
moa, jotka Keniä ja Ryuta lukuun ot- 
tamatta ovat täysin uusia. Enempää 
Capcom ei olekaan uudesta luomuk- 
sestaan suostunut paljastamaan. 
Street Fighter III julkaistaan ensi vu- 
oden alkupuolella. 








Nintendo 64 vasta ensi vuonna 


Nintendo 64 ei tule Eurooppaan ennen joulua. Konsoli julkaistaan Euroopassa virallisesti vasta 1. maaliskuuta 1997, 
mutta sen hinta tulee olemaan hieman odotettua alempi. Saksassa N64 tulee maksamaan 399 D-markkaa (1400 
kotimaan markkaa), ja sen julkaisun yhteydessä julkaistaan myös neljä peliä, joista Super Mario 61 ja Pilotwings 
64 maksavat vain 99 D-markkaa (noin 300 oravannahkaa). Englannissa sekä pelit että konsoli ovat kalliimpia. Nin- 
tendo 64 maksaa briteille 249 puntaa (2300 markkaa) ja Super Mario 59 puntaa (500 markkaa). 
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[] = kors 
Resident Evil 2 moja. Heti ensimmäisellä kentällä Leon 
ja Elza saavat kimppuunsa kuusi zombi- 
, mA eta. Päähenkilöt ovat entistä detaljo- 
idumpia ja he jopa vaihtavat vaat- 468 
teita pelin edetessä. 
Japanissa Resident Evil 2 julka- 


istaan maaliskuussa 1997 ja % 
USA:ssa saman vuoden huhti- % 


p 





















Tokyo Game Showssa 
Capcom esitti kolmen 
minuutin mittaisen vi- 
deopätkän — Resident 
Evilin jatko-osasta. Peli 
muistuttaa muuten al- 
kuperäistä, mutta pää- 
henkilöt ja tarina ovat 
uusia. Seikkailun näyt- 
tämönä on jälleen Ra- 
coon City, jonka kaikki asukkaat ovat muuttu- kuussa. Pienellä onnella ja Virginin 


neet zombieiksi. Päähenkilöt Leon S, Kennedy myötävaikutuksella saatamme saa- 
ja Elza Walker ovat ainoat eloon jääneet, ja da pelin Eurooppaan jo ennen en- 
heidän täytyy paeta kaupungista. si kesää. Toisaalta elokuuhun ke- 
Capcom on kehittänyt uusia tekniikoita sitten stävä viivästyskään ei olisi mitään 
ensimmäisen tarinan. Uusien tekniikoiden an- uutta. 


siosta ruudulle mahtuu kerralla useampia hah- 


22 [10000 Ridge 
Racer 3 


Namcon Ridge Racer teki silppua 
samaan aikaan julkaistusta Segan 
Daytona USA:sta. Osat vaihtuivat 
kuitenkin nopeasti, sillä Ridge Ra- 
cer Revolution ei yltänyt lähelle- 
kään Sega Rallyn tasoa. RRR:n 
arvoa laski jo se, että kyseessä 
oli pelkkä yksinkertainen päivitys. 
Nyt Namco korja virheensä pelillä 
Rage Racer. Rage Raceristä 
löytyy kaikki se, minkä olisi pitänyt 
olla jo Ridge Racer Revolutionissa. Autovali- 
koima on uusittu monipuolisemmaksi ja ratoja- 
kin on tullut viisi lisää. Namco on luvannut pa- 
rantaa myös pelituntumaa, ja kisat ovat entistä 
realistisempia. Enää ei voi esimerkiksi ajaa kisaa 
suurimmalla vaihteella alusta loppuun tai jar- 
ruttamatta kertaakaan. Rage Racer julkaistaan 
Japanissa 3. joulukuuta. 









Daytona Remix 


Kun Namcolta tulee vihdoinkin täysin uusi peli, niin Sega vastaa päivityk- w-. i ni | == aa 
sellä. Daytona USA:n heikkolaatuista konversiota paikataan Daytona USA : E Ks 
- Circuit Championship Editionilla. Uuden version on tehnyt sama poruk- 
ka kuin Sega Rallyn Saturn-version. CD-levyltä löytyy kaikki mitä kolikko- 
pelistäkin plus kaksi uutta kenttää, pari uutta autoa ja jaetun ruudun kak- 
sinpeli. Kuulostaa siis lupaavalta. Sega julkaisee pelin Japanissa, 
Amerikassa ja Euroopassa marraskuussa. 





SUPER POWER 7 


UUTISET 








Jokavuotinen kolikkopelimessu JAMMA 
pidettiin Tokiossa syyskuussa. Kaikki 
suurimmat pelitalot olivat tapahtumassa 
mukana esittelemässä tulevia kolikko- 
pelejään. 

Capcomilla on ollut erinomainen 
vuosi sekä kolikko- että konsolipelien 
suhteen. JAMMA-messuilla he esitte- 
livät kaksi erittäin lupaavaa uutuutta. 
Street Fighter 3D:stä näytillä oli pelikel- 
poinen mallikappale, mutta Street Figh- 
ter III:sta näytettiin vain kymmenen se- 
kunnin videopätkä. Warzard on kehitetty 
samalle kolikkopelikoneelle kuin Street 
Fighter III, ja se on Capcomin kaikkien 
aikojen komein 2D-tappelupeli. Rock- 
man 2 - The Power Fighters on jälleen 
yksi Mega Manin (Japanissa hänet tun- 
netaan nimellä Rockman) tähdittämä ta- 
soloikka. 

Konamikin esitteli joukon mielen- 
kiintoisia kolikkopeliuutuuksia. Gradius - 
Solar Assault on Konamin ensimmäinen 
täysin kolmiulotteinen shoot 'em up. Si- 
täkin enemmän huomiota kiinnittivät au- 
topeli GTI Club sekä toistaiseksi nime- 





tön tappelupeli - kumpikin on tehty Ko- 
namin uudelle kolikkopelikoneelle, josta 
pitäisi löytyä yhtä paljon vääntöä kuin 
Segan Model 3:sta. 


Namco ei kertonut mitään Tekken 
3:sta, mikä oli pettymys monille vieraili- 
joille. Ainoat mielenkiintoiset uutuudet 
olivat Alpine Racer 2 ja Wave Race 64 - 
kopio Agua Jet. Ongelmapeli Dancing 
Eyes ei kiinnostanut ketään. 


Segalla oli tavalliseen tapaan omat 
vastineensa kaikille Namcon peleille. 
Sega siis julkisti suksipelin ja Wave Ra- 
ce 64 -kopion. Mielenkiintoisimmat uu- 
tuudet olivat tietysti Virtua Fighter 3 ja 
Sega Touring Car. 

SNK ei oikein pysy mukana pelirin- 
taman kehityksessä, ja siksipä heiltä oli 
näytillä vain vanhoja Neo Geo -yhte- 
ensopivia beat 'em upeja. Ainoa uusi 
kolikkopeli heillä oli 17 taistelijan Samu- 
rai Showdown IV. SNK vahvisti myös, 
että King of Fighters '96 julkaistaan 
myös PlayStationille. 





Sony kaasutt 














Lontoolainen Sony Computer Entertainment Europa on toistai- 
seksi saanut aikaan vain yhden pelin: Total NBA '96. Ensi vuoden 
alussa heiltä tuleekin sitten peräti kolme uutuutta. 


Ridge Raceriä, mutta siitä löytyy enemmän = 
ratoja, enemmän valikkoja ja mahdollisuus 
koeponnistaa Porschen uusinta mallia ni- 
meltä Boxster. 

Samoihin aikoihin Porsche Challengen 
kanssa ilmestyy myös toinen kilpa-ajopeli, 
Rapid Racer. PlayStationin omistajat pääsevät kaahaamaan uudessa ele- 
mentissä: vedessä. SCEE on liittänyt peliin myös jaetun ruudun kaksinpelin, jo- 
ten kaverin kanssa pääsee kisaamaan vaikkei omistaisikaan kahta PlaySta- 
tionia, televisiota ja peliä. 

Viimeisimpänä, vaan ei vähäisimpänä, ilmestyy Total NBA '97. Siitä kerromme 
lisää ensi numerossa. 


Ensimmäisenä niistä ilmestyy Porsche Challenge. Se muistuttaa 
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Dracula imee taas 


Monen vuoden odotuksen jälkeen [= aN a - N 
ilmestyy uusi Castlevania-peli. | ; : 
Castlevania X - Night Symhony Be- 
neath the Moon julkaistaan Japa- 
nissa joulukuussa. Pelissä on edel- 
lisiä osia enemmän RPG-vaikutteita 
ja muistuttaakin hieman NES-klas- 
sikkoa Castlevania II - Simon's 
Ouest. Samaan tapaan kuin edelli- 
sissäkin peleissä, myös tällä kertaa 
pelin aikana löytyy uusia aseita. 
















Castlevania 
X:ssä on myös 
taikoja ja erilaisia 
suojia. Monet 
pelin hahmoista 
ovat esiintyneet jo aiemmissa 
osissa, mutta edelleen on epä- 
varmaa, seikkaileeko pelissä itse 
Simon Belmont. 
















Sonic jarrutti 


Juuri kun näytti varmalta, että Saturn saisi en- 
simmäisen Sonic-pelinsä Sonic X-Treme, niin 
Sega päätti jostain syystä lykätä sen julkaisua 
hamaan tulevaisuuteen. Epävirallisen selityk- 
sen mukaan syynä hyllytykseen on se, että 
Nightsin ja aiemmat Sonic-pelit tehnyt Sonic 
Team ei ollut tyytyväinen lopputulokseen. Sonic 
Team haluaakin tehdä pelin itse, ja paranneltu 
versio ilmestyy aikaisintaan ensi kesänä. 


Jotta Saturnin omistavat Sonic-fanit eivät jou- 
tuisi pettymään, Sega julkaisee heille paran- 
nellun, 32-bittisen version tulevasta Mega Dri- 
ven Sonic 3D:stä. 


Metal Gear palaa 


Jälleen uusi 8-bittisen pelin jatko-osa PlayS- 
tationille. Kymmenen vuotta NES:n Metal 
Gearin jälkeen Konami julkaisee Metal Gear 
Solidin. Uutta peliä voisi kuvailla sekoitukseksi 
alkuperäistä Metal Geariä, sen jatko-osaa Sna- 
ke's Revenge ja Resident Evilia. Kahden edel- 
täjän tapaan pääosassa on jälleen agentti Sna- 
ke, joka on vielä kerran saanut tehtäväkseen 
tuhota tietokone Metal Gear. Tehtävään kuulu- 
valtavassa sotilaskompleksissa seikkaileminen 
ja vihollisten väisteleminen. 

Konami on luvannut, että Metal Gear Solid on 
yhtä jännittävä kuin miltä kuulostaakin. 


SUPER POWER 
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Sony valtasi tavalliseen tapaansa suurimman 
näyttelytilan. Tekken 2, Formula 1, Wipeout 
2097, Destruction Derby 2 ja Crash Bandicoot 
olivat Sonyn osaston suosituimmat pelit, mutta 
olemme kertoneet niistä kaikista jo aiemmin. 
Oli siis melkein hauskempaa etsiä vähemmän 
kuuluisia pelejä - niitä pääsi ainakin pelaamaan 
rauhassa. Psygnosiksen Monster Truckiin ei 
ollut jonoa. Vaikka kyseessä olikin vasta puoli- 
valmis versio, niin siitä näyttäisi tulevan 
Destruction Derby 2:n tasoinen kaahauspeli. 
Toinen vähemmälle huomiolle jäänyt nimike oli 
Namcon Smash Court Tennis, joka typerästä ul- 
konäöstään huolimatta osoittautui kelpo ajan- 
vietteeksi. Seikkailupeli Broken Sword puo- 
lestaan saa Discworldin kalpenemaan 
vertailussa. 


Syksyllä Englannissa pidetyt ECTS-pelimessut olivat kaikkien 
aikojen suurimmat. Vierailijoita oli yli 16 000, ja näytillä oli 
epätavallisen paljon uusia ja mielenkiintoisia pelinimikkeitä. 





Segan osastolla eniten huomiota keräsi kolik- 
kopeli Virtua Fighter 3. Jos jaksoi jonottaa tar- 
peeksi pitkään ja pääsi kokeilemaan pari erää, 
niin ymmärsi kyllä miksi. 

Hyvältä näyttivät myös Saturn-versiot peleistä 
Fighting Vipers, Virtual On ja Virtua Cop 2. 
Daytona USA - Championship Circuit Edition 
esiteltiin vain videolta, mutta senkin peruste- 
ella uskaltaa sanoa Segan tehneen perusteel- 
lista työtä. 

Piakkoin ilmestyvät myös pelit Die Hard ja 
Worldwide Soccer '97. Ensin mainittu on kon- 
versio samannimisestä AM1:n kolikkopelistä, 
ja kyseessä on eräänlainen polygonigrafiikalla 
toteutettu Streets of Rage. Worldwide Soccerin 
uusin versio muistuttaa enemmän Virtua Stri- 
keria kuin edeltäjänsä, mikä ei varmasti harmi- 
ta ketään. 

Vuoden lupaavin Mega Drive -nimike on odo- 
tetusti Sonic 3D. 


EA on hankkinut itselleen taas uusia pelioi- 
keuksia. ECTS-messuilla pelitalo julkisti PlayS- 
tation- ja Saturn-versiot loistavasta Warcraft 
ll:sta. EA on hankkinut pelinteko-oikeudet 
myös vuonna 1998 pidettäviin jalkapallon MM- 
kisoihin. 

Kuten tavallista, EA:n uutuuksiin kuuluu joukko 
päivityksiä suosituista urheilupeleistä. Mielen- 
kiintoisimpia niistä ovat kaikille formaateille jul- 
kaistavat FIFA '97, NHL '97 ja NBA Live '97. 
Viittä vaille valmiita olivat myös kaksi vuoden 
odotetuinta jatko-osaa: Soviet Strike ja Syndi- 
cate Wars. Pelit julkaistaan PlayStationille ja 
Saturnille lähikuukausina. 

Bullfrogin uusi seikkailupeli Dungeon Keeper 
on yhtiön omaperäisin peli sitten Magic Carpe- 
tin, mutta se julkaistaan vasta ensi vuonna. Sii- 
hen mennessä myyntiin tulevat myös Fox Inte- 
ractiven — elokuviin — perustuvat 1D4 - 
Independence Day, Alien 4 ja Planet of the 
Apes. 





SUPER POWER 


Messujen komein osasto kuului Virginille. He 
esittelivät pelejään suuressa katedraalissa. Ka- 
tedraalissa pääsi kokeilemaan lähikuukausina 
julkaistavia pelejä. Suosituimpiin konsolinimik- 
keisiin kuuluivat Capcomin Star Gladiator ja 
Street Fighter Alpha 2. Myös Dark Forces, 
Command & Conguer ja Spot Goes to Holly- 
wood PlayStationille ja Saturnille keräsivät kiin- 
nostuneiden katseita. Kaivattu Bubble Bobble 2 
näytti alkuperäistäkin söpömmältä. 












V=Dungeon Keeper 

VIRGIN M-=Btack Dawn, MN=Star Gladiator, 
O=Street Fighter Alpha 2, [P=Bubble Bobble 2, 
KONAMI G-Project Overkill, W=Broken Helix, 
S=Suikoden, 

ACCLAIM t-Batman Forever, 

U=Turok — The Dinosaur Hunter, V=Iron & Blood, 
W=The Crow: City of Angels, 

BMG X-Firo & Klawd, Y=Spider, Z=Exhumed, 
a-Mass Destruction, 

EIDOS ä-7Tomb Raider, Ö=Swagman, 


1 =Crime Wave, 2=The Incredible Hulk 
SUPER POWER 


International Track & Field oli Konamin ensim- 
mäinen suuri menestys 32-bittisten saralla, mut- 
ta nyt yhtiö satsaa täysillä PlayStationiin ja Sa- 
turniin. Project Overkill, Contra ja Broken Helix 
ovat väkivaltaseikkailuita, ja Whizz on kiltti, kol- 
miulotteinen tasoloikka, jonka pääosassa on 
jänis. 

Ensimmäinen eurooppalainen roolipeli PlayS- 
tationille tulee yllättäen Konamilta. Suikoden, 
joka on sekä Beyond the Beyondia että Arc 
the Ladiä parempi, ilmestyy jo joulukuussa. Kil- 
pa-ajopelit Road Rage ja Midnight Run ilme- 
styvät vasta ensi vuonna. 


Monien muiden pelitalojen tapaan myös BMG 
kärsii myöhästelyistä. Skotlantilaisen DMA:n 
Grand Theft Auto julkaistaan vasta ensi vuoden 
puolella, kuten myös toimintaseikkailu Firo & 
Klawd. Ensi vuoden alussa ilmestyy myös hä- 
mähäkkiseikkailu Spider, jonka tekee Boss 
Game Studios. Boss tunnetaan Kemcon Top 
Gear Rallysta, joka ilmestyy N64:lle. 
Doom-klooni Exhumed, tasoloikka Pandemo- 
nium ja Return Firen inspiroima Mass Destruc- 
tion ilmestyvät ennen joulua. 


Messujen ainoa kiinnostava Nintendo 64 -peli 
oli Acclaimin Turok - The Dinosaur Hunter, se 
näytti upealta. Muita hyvännäköisiä pelejä olivat 
Bust-a-Move 2 ja NBA Jam Extreme, esillä oli- 
vat myös puolivalmiit Iron & Blood ja The Crow: 
City of Angels. Acclaim lupasi, että ensi vuonna 
saamme nähdä mihin Probe, Iguana ja Sculp- 
tured pystyvät - ehdottomasti messujen mi- 
täänsanomattomin lupaus. 


SONY Aa-Crash Bandicoot, 
b=vonster Truck Rally, 

C=Smash Court Tennis, A=Broken 
Sword, 

SEGA €-righting Vipers, F=Virtual 
On, GrVirtua Cop 2, N=Die Hard, 
ELECTRONIC ARTS iI-r/ra '97, 
Jennc '97, K=Syndicate Wars, 


Koska Core kuuluu Eidos-konserniin, Tomb 
Raider esiteltiin Eidosin osastolla. Samassa 
paikassa julkistettiin Swagman, Crime Wave ja 
The Incredible Hulk, joka vaikutti oikein hyvältä. 
Seikkailupeli Ninja ei ollut näytillä edes demo- 
versiona, joten sitä saanemme odotella ensi 
vuoden puolelle. 
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Saksalainen Neon ja brittien Team 17 hou- 
kuttelivat peleillään Oceanin osastolle paljon 
kiinnostuneita. Tunnel B1 vaikutti loistavalta, ja 
Neonin seuraava peli, Viper on kuulemma vie- 
läkin parempi. Wormsin jälkeen Team 17 on 
hakenut inspiraatiota R-Typesta ja Project-X:stä 
ja luonut perinteisen sivuttaisvierittävän shoot 
'em upin. X2 on jokaisen ammuskelupelifanin 
unelma, ja se julkaistaan sekä PlayStationille 
että Saturnille joulun tienoilla. 


Kun pitkällisen etsinnän jälkeen löysimme 
GT Interactiven viidakko-aiheisen osaston, löy- 
simme myös messujen väkivaltaisimmat pelit. 
PlayStationin Mortal Kombat Trilogy ja Final 
Doom olivat keränneet ympärilleen faneja tung- 
okseen asti, eikä vähemmälle huomiolle jäänyt 
myöskään alkuperäisen Doomin Saturn-versio. 
Miragen Bedlam tulee kuulemma olemaan kova 
juttu, mutta samaa he väittivät Rise of the Ro- 
botsista ja sen jatko-osastakin. 

Jos jaksoi taistella tiensä viidakon peru- 
koille, niin pääsi näkemään Nintendo 64:n 
Doom 64:n ja Mortal Kombat Trilogyn, jotka 
julkaistaan Euroopassa kuulemma samaan ai- 
kaan kuin itse konsolikin. 





Codemastersin ainoa täysin uusi nimike oli rug- 
by-peli Jonah Lomu Rugby, joka julkaistaan 
PlayStationille ja Saturnille, mutta tuskin tulee 
jakeluun täällä Suomessa. Ryppypeliä haus- 
kempia olivat Micro Machines V3 ja Micro 
Machines Military, jotka ilmestyvät meilläkin en- 
nen vuoden loppua. 


Parin vuoden löysäilyn jälkeen Interplay on 
tulossa tohinalla takaisin. Talvella yhtiö julkai- 
see PlayStationille kilpa-ajopelin Rock'n Roll 
Racing, lentosimulaattorin Star Trek - 
Starfleet Academy ja toimintapelin Disrupter. 
Samassa rytäkässä ilmestyy kauan odotettu 
Lost Vikings 2 SNES:lle, PlayStationille ja 
Saturnille. 

Myöhemmin ensi vuonna tulevat Interplayn 
suurimmat nimikkeet: Wild Nines, Clay 
Fighter 3 ja Ultra Descent. Ensin mainittu on 
uusi, kolmiulotteinen tasoloikka Earthworm 
Jimin tekijöiltä. Pelin tuottajana toiminut 
David Perry sanoi että siinä on myös R-Typen 
tyylisiä shoot ?em up -osuuksia. Clay Fighter 
3 ja Ultra Descent ovat Interplayn ensimmäi- 
set Nintendo 64 -pelit ja jatkavat siitä mihin 
edeltäjänsä jäivät. 


OCEAN 3-Tunnel B1, 

GT 4-Bedlam, 5-Doomsaturn, 
CODEMASTERS 6-John Lomu Rugby, T-Micro 
Machines V3 


INTERPLAY 8-star Trek, 9-Rock 'n Roll Racing II 


GREMLIN 10-ReLoaded, 11-Hardcore 4x4, 
ACTIVISION 12-pirfatt 3D, 13-Mech Warrior 2 
SUNSOFT 14-ayrton Senna Kart Duel 





Tänä jouluna Gremlinin lipunkantajana toimii 
Reloaded, jatko-osa shoot 'em up big time - 
pelille Loaded, joka julkaistiin PlayStationille 
viime vuonna ja Saturnille tänä kesänä. Off- 
road -peli Hardcore 4x4 ja lentosimulaattori 
Hardwar ovat Gremlinin muita huippunimik- 
keitä, mutta ne me näemme vasta ensi 
keväänä. 


Vaikkei Activision olekaan juuri tehnyt vaiku- 
tusta konsolimaailmassa, niin talon tulevai- 
suus näyttää silti valoisalta. 
Lähitulevaisuudessa Activision julkaisee 
PlayStationille Mech Warrior 2:n ja kolmiulot- 
teisen version Pitfallista nimellä Pitfall 3D. 


Sunsoftin osasto oli tavalliseen tapaansa vaati- 
maton ja täynnä kummallisia nimikkeitä. NeG- 
con-yhteensopiva PlayStationin Ayrton Senna 
Kart Duel näytti hyvältä, ja saimme myös va- 
hvistuksen siitä, että Saturnin roolipeli Albert 
Odyssey tulee Eurooppaan ensi vuoden alussa. 
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Moi, toimituksen molopäät, 


Tämä on vilpitön kannanottomme: Haukumme 
surkeat peliarvostelunne hornan tuuttiin. Miksi 
auoitte päätänne PC:lle numerossa 11/95? Et- 
tekö tajua paria asiaa: ensinnäkin PlayStation 
on pelkkä surkea pelikone. PlayStationilla ei 
voi tehdä mitään muuta kuin pelata. Miksi siis 
haukutte maahan koko koneen kun kyse on 
yhdestä kirotun pelistä? Sitäpaitsi kantamme 
on, että PC:n Doomit ovat parempia niin grafii- 
kaltaan kuin kaikilta muilta ominaisuuksiltaankin. 
Ottakaa myös huomioon että Doomin SNES- 
versio on ihan ok, kun ajattelee että kone on 
vain 16-bittinen. Yksi asia ratkaisee paljon PC:n 
Doomin ja PS:n yritelmän välillä: PeeCeen Doo- 
miin voi tehdä sopivalla ohjelmalla omia jakso- 
ja. Eihän PlayStationin Doom ole edes Doom, 
sillä eihän siinä ole yhtäkään kokonaista Doo- 
mia, vaan surkeita pikku palasia... 

Ja myös eräs toinen juttu: kun ihminen tilaa 
pelilehden hän haluaa peliä, eikä mitään 
manganaisten alastonkuvia tai tappelupelin ha- 
hmojen taustoja... että tällainen juttu. Teillä on 
muuten huono huumori. 

Ottakaa opiksenne! 


Vihastunein terveisin: PC on BEST 


Kirjeenne herättää kaksi kysymystä: 1) jos 
haluatte lukea PC:n ylivoimasta, miksi luette 
konsolilehteä? ja 2) SNES-Doomin arvostelu 
julkaistiin jo vuosi sitten, kestikö yhden pa- 
teettisen vihakirjeen väsääminen tosiaan 
noin kauan? 


SuPo 


Moro, 


Miksi teidän maanmainioon lehteenne on tullut 
niitä typeriä SEGA-mainoksia? ...YÖ on tullut 
ja putkimies pelkää... VIIMEKS! Mario 64 pesee 
jonkun typerän Nights-pelin mennen tullen! Tai 
sitten ”Mikään muu konsoli tai PC ei ole yltänyt 
lähellekään pistesijoja”. No justhan te samassa 
lehdessä sanoitte että Nintendo on lyönyt en- 
nätyksiä! Kysymyksiin: 

1. Tuleeko Mario 64 tai joku muu peli N64:n 
kanssa? 

2. Julkaistaanko uus Nindska vasta vuonna 
1997? 

3. Paljonko tämä 
Nindska tulee mak- 
samaa? 

4. Entä sen lisä-oh- 
jain? 

5. Onko Super Ma- 
rio RPG:ssä saman- 
lainen suojauspiiri 
kuin edellisessä? 


ot ins Oa Dr 
dn hema i 

10 hanan noh a 
rä sn van vd ldt 
dk yi 


tv: Nintendo-mies 
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Meiltä on kyselty viime aikoina paljon ilmo- 
ittajemme mainoksista. Älkää meille vaah- 
dotko, ei toimitus lehden mainoksia tee! 
Amerikassa ja Japanissa pelikone ostetaan 
erikseen ja pelit erikseen, Euroopassa N64 
julkaistaan vasta ensi vuoden maaliskuussa, 
eikä paikallisesta hintatasosta ole mitään 
tietoja. Super Mario RPG:ssä on erittäin te- 
hokas suojauspiiri, siihen eivät läheskään 
kaikki adapterit pure. 


SuPo 


Moi SUPO, 


Sega vai Sony, siinä vasta pulma. N64 on ihan 
paska vehe, pelasin sillä kaverini luona viisi 
tuntia yhtä tosihölmöä peliä, SM64. Mario ei 
totellut aina ohjausta, araffa oli tosi siistiä, mut 
pelaaminen ratkaisee. Sen takii dumbbasin 
N64:n ja oli toinenkin syy, sen pelit ovat liian 
kalliita, joten päädyin Sonyyn. 

Oli muuten hyvä' kun Osto- ja Myynti-palsta 
tuli lehteen. Ohjaimet testeihin mukaan ja edes 
yks mangajuliste vuodessa. Yks vika teissä 
Martti ja John on se että te ette voi antaa Super 
Mariolle alle 90:tä pistettä. Ei kukaan teistä voi 
paitsi Tommi. Supo ei ole hyvä ei hyvempi vaan 
hyvin konsolilehti koko maailmassa. 

PS. N64 oli ostettu Ruotsista. 

PPS. Tytöt pelaamaan!!! 

Teemu Phoenix.84 


1 Jt 
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Hei ”nimetön”! 


Sinä kirjoitit (SuPo 8/96), että tyttöjenkin kän- 
nattaa pelata TV-pelejä. Totta. Minä olen yksi 
pelaava tyttö enkä tun- 
ne muita pelaavia tyt- 
töjä, mikä on sääli. OI- 
lessani Pelikaanissa tai 
Game Housessa en näe 
tyttöjä kuin ehkä kerran 
tuhannessa vuodessa. 
”Nimetön”, olet valan- 
tehnyt RPG-fani, kun 
minä taas pidän yli kai- 
ken tappelupeleistä (tä- 
mänhetkiset suosikkini: 


Syksyn koleus on pakottanut konsolipelaajat takaisin terveiden harrastusten pariin 
neljän seinän sisälle. Samalla myös Super Powerin kirjelaatikko on kokenut 
ennennäkemättömän kirjeiden tulvan. Mielipiteitä ja vesikauhuista vaahtoamista 
konsolimaailman asioista voi edelleen lähettää osoitteeseen: 


Super Power / Kirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


Mortal Kombat 3 ja Killer Instinct). Tosin pidin 
Chrono Triggeristä älyttömästi ja katselin aina, 
kun veljeni pelasi sitä. Sitten olen pelannut Sec- 
ret of Manaa - veljeni johtaessa porukkaa. Olen 
viime aikoin miettinyt, miksi en kuitenkaan jak- 
sa itse pelata roolipelejä. Yksi syy on tämä: 
hukkaan suuntavaistoni miltei kokonaan pe- 
leissä, eksyn pienessäkin sokkelossa. Beat 'em 
upeissa liikut vain pienellä alueella ja keskityt 
vain vastustajan hakkaamiseen ja tuskan huu- 
dot kuuluvat ja veri roiskuu... Ah kun ihanaa... 
Kuitenkin tämä aiheuttaa pienoisen ongelman. 
Kun me joskus hamassa tulevaisuudessa os- 
tamme Nintendo 64:n, niin siihen heti jonkun 
tappelupelin saaminen ei ole aivan varmaa. En 
haluaisi kayttää kaikkia rahojani pelihalleissa, 
mutta jos en saa hakata jotakuta, menetän her- 
moni, sitten pikkuhiljaa taistelu-taitoni ja lo- 
puksi järkeni. 

Näin siis menee yhdellä ”verenhimoisella” tyy- 
pillä. 


Sindel, Turku 


Aye SPower, 


Haluaisin kysyä muutamasta pelimaailmaan liit- 
tyvästä asiasta. Mitä tarkoittavat seuraavat: 
1. polygoni 2. sprite 3. grafiikka 4. RPG 5. gen- 
re 6. 3D:n D 7. superlatiivi 8. trilogy 
Asiasta toiseen. Mitä hyötyä on PlayStationin 
muistikortista? Mitä tekee enemmällä muistilla, 
kun pelit toimivat muutenkin? 

Pöle 
PS. Loistavaa! Olette saaneet lisää luovuutta ar- 
vosteluihin! Lehtenne parantuu kerta kerralta 
ja sitä rataa... 


1. Polygoni tarkoittaa monikulmiota. 2. Spri- 
te on yleensä taustakuvien päällä liikkuva 
pienempi kuva. 3. Grafiikka? Auts, olipa vai- 
kea pala. Grafikkaa on kaikki se, mitä ruu- 
dulla näkyy - kuvat siis. (Semantikot älkööt 
vaivautuko argumentoimaan.) 4. RPG on ly- 
henne joka tulee englanninkielisistä sanois- 
ta Role Playing Game eli roolipeli. 5. Genre 
tarkoittaa lajityyppiä, meillä siis pelilajia, jo- 
ita ovat esimerkiksi beat *'em up, kilpa-ajo- 
pelit, ongelmapelit ja niin edelleen. 6. 3D on 
lyhenne englanninkielen sanoista three di- 
mensional, eli kolmiulotteinen. 7. Superla- 
tiivi on rankin, komparatiivi on rankempi. 
Ota äidinkielen kirja esiin. 8. Trilogy tarkoit- 
taa trilogiaa, eli kolmiosaista teosta. 
PlayStationin muistikortti on elintärkeä ka- 
pistus, ilman sitä pelitilanteita ei voi tallen- 
taa, jolloin pelit joutuu aloittamaan aina alus- 
ta. 


SuPo 
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TOMB 








Englantilaisen Coren 
uudesta, kolmiulottei- 
sesta seikkailupelistä 
on huhuttu jo vuoden 

verran. Tomb Raider on 
nyt viimeistä silausta 
vaille valmis, ja pian pää- 
semme pelin sankarin, 

Lara Croftin mukana 

etsimään legendaarista 
Scionia. 

































egendan mukaan Scionin haltijasta 

tulee maailman valtias. Viimeinen si- 
tä kädessään pitänyt ihminen iski sen 
pirstaleiksi tuhat vuotta sitten. Jäljelle 
jäi kolme palasta, jotka kuljetettiin 
maailman eri kolkkiin niiden pelottavien 
voimien takia. Vuosisatojen kuluessa 
kätköpaikkojen sijainti vaipui unohduk- 
siin. Nyt epäilyttävä syndikaatti on saa- 
nut käsiinsä vanhan dokumentin, josta 
osien kätköpaikat selviävät. Syndikaat- 
ti palkkaa muhkeaa palkkiota vastaan 
palojen etsijäksi uhkarohkean seikkai- 
lijattaren nimeltä Lara Croft. Syndikaatti 
ei kuitenkaan tiedä, että Laralla on 
omia suunnitelmia reliikkien suhteen... 


Seikkailu alkaa ikivanhan inkatemp- 
pelin sisäänkäynniltä. Tomb Raider -tii- 
miä johtaneet Heather Gibson ja Neil Boyd 
lukivat nidekaupalla arkeologista kirjalli- 
suutta saadakseen kentistä niin todenmu- 
kaisia kuin mahdollista. Sellaisten yksi- 
tyiskohtien kuten hieroglyfien ja pylväsra- 
kenteiden eteen on nähty paljon vaivaa. 
Lopputulos on niin uskottavan näköinen, 
että helposti huomaa katselevansa vain 
maisemia. 


Ensimmäinen kenttä perustuu Peru- 
laisessa sademetsässä sijaitsevasta aidosta 
inkatemppelistä napsittuihin kuviin. Pe- 
liin on rakennettu inkojen terassiarkkite- 
htuuri ja valtavat kultakoristeet. Pelaaja 
pääsee kulkemaan valtavassa kentässä täy- 
sin vapaasti Scionin ensimmäistä palasta 
etsimässä. Laran vastuksina on raivokka- 
iden susien ja lapakoiden lisäksi monta 


SUPER POWER 


Indiana Jones -elokuvista napattua 
ansaa. Ansoista löytyy esi- 
merkiksi paineherkän latti- 
an ampumia myrkkynuolia 
ja klassinen vierivä ki- 
venjärkäle, joka tekee 
väärään paikkaan astu- 
neesta Larasta pannuka- 
kun. 


Vaaroista selviää, kun 
osaa käyttää hyväkseen La- 
ran monia taitoja. Hän osaa 
esimerkiksi hypätä joka 
suuntaan, liukua 
hitaasti seiniä 
pitkin ja te- 
hdä kuper- 
keikkoja 
sivusuun- 
taan. La- 
ran liikkei- 
tä ei ole 
tehty mo- 
tion cap- 
ture -tek- 
niikalla, 
vaan =pää- 
ohjelmoija Toby 
Garb päätti tehdä liikkeet kokonaan pe- 
rinteisellä tangenttimetodilla. Hänen mu- 
kaansa käytetty tekniikka takaa tarkem- 
mat liikkeet. Eikä vastaankaan voi väittää 
kun on nähnyt miten sulavasti Lara tekee 
voltteja ja kuperkeikkoja seikkailun ai- 
kana. Kaikki Laran kurvikkaan hah- 
mon muodostavat 300 polygonia toi- 
mivat täydellisessä harmo- PP 
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niassa. Kun Lara tekee erikoisliikkeitä, liikkeiden todenmukaiseksi luomisessa. nen lauma, niin riittää kun kalttaa jou- 
esimerkiksi työntää painavia esineitä pit- Sudet kulkevat aina laumas- kon ensimmäisen niin muut lähtevät kar- 
kin maata, niin realismi on suorastaan sa, ja harmaakarhu lönkötte- n kuun - kuten luonnossakin tapah- 



























tuisi. Laran vastuksina on tietysti 
myös ihmisiä, mutta heidän jou- 


pelottavaa. lee neljällä jalalla kunnes si- 
Kun edellä mainitut faunan edusta- tä häiritään, jolloin se 


jat, sudet ja lepakot, käyvät kimppuun, nousee pystyyn kostaan löytyy myös apuvoimia. 
on aika hamuta aseita. Laralla niitä riittää. ja lähtee 

Tie-tenkään hänellä ei ole kaikkia tykkejä hyökkää- Kenttien arkkitehtuurin Ili- 
heti alkuun, mutta pelin aikana hän saa mään. Jos- säksi mystistä ja jännittävää 
magnum -pistooleita, uzeja, sahatun hau- kus kun kim- tunnelmaa luo myös ääni- 
likon ja paljon muuta käyttökelpoista. PP EUMUSnN maailma, joka on samaa 
Ammuksia ei ole rajattomasti, joten ei hyökkää luokkaa Alien Trilogyn kanssa. 


Laran askelien kaiku vahvistaa 
yksinolon tunnetta, ja kun vetää vi- 
pua ja kuulee jossain kaukana kivi- 
portaiden nousevan € paikalleen, 
kylmät väreet hiipivät selkäpiihin. 
Coren valotehosteissakaan ei ole 
valittamista. Siellä täällä katon ra- 
oista pilkottavat auringonsäteet 
ovat kauniita ja todenmukaisia, 
mutta suurimman vaikutuksen 
valot tekevät vasta 
kun Lara pulahtaa 
veden alle. Läpi- 
kuultavuus ja 
Vis antia HuKOINn 
väik kyminen ve- 
den = pinnassa 
ovat Coren 
oman, tosiaika- 
isen — goraud- 
varjostus -tek- 


kannata rynnätä harmaakarhun syleilyyn kokonai- 
jollei lippaassa ole kuin yksi lyijykuula. 
Aseet roikkuvat joko vyössä tai selässä, 
kunnes painaa aktivointinappia, jolloin 
Lara nappaa halutun tussarin. Tässäkin 
tapauksessa animaatio on komeaa, mutta 
haulikon esille ottamisessa on jotain hä- 
määvän tuttua... 


JÄ 


Kun Lara seisoo nenä suun- 
nilleen oikeaan suuntaan, niin 
hän tähtää automaattisesti. 
Hän osaa käyttää kumpaa- 
kin kättään erikseen, jo- 
ten yhtaikaa voi tähdätä 
kahta kohdetta - hyvä 
taito kun kimppuun 
jolkottaa lauma susia. 


Corella on pinnis- 
telty myös eläinten 


SUPER POWER 





niikan saavutuksia. tapahtumapaikasta. Onneksi pelaaja voi 


kuitenkin itse päättää kamerakulman per- 


Peli vie Laran usein veden alle. Kai- spektiivinappien avulla. Pers- pektiiviä 
voihin ja järviin hyppimällä Lara löytää vaihtamalla voi esimerkiksi kurkata nur- 
vedenalaisia labyrintteja, jotka johtavat kan taakse tai kallionkielekkeeltä alas en- 
paikkoihin jonne ei muuten pääsisi mi- nen kuin heittäytyy surutta surman suu- 
tenkään. Pinnan alla on kuitenkin omat hun. 


vaikeutensa: on voimakkaita virtauksia, 
rajallinen määrä ilmaa ja joskus jopa 
haikaloja. Uintireissujen aikana san- 
karittaren sulavat liikkeet pääsevät par- W = onnistunut iuomaan upean sekoituksen 
haiten oikeuksiinsa, mutta erilais- i = hienoa pelitunnelmaa ja komeaa gra- 
ten uintitekniikoiden opettelu ei a; fiikkaa. Pitkä ja hyvin kirjoitettu 
ole helppoa. £ tarina takaa, ettei seikkailu lo- 
pu kesken. Lara Croftin mat- 
ka halki lukemattomien la- 
byrinttien ja tunnelien ei 
ole myöskään liian help- 
' po. Kun saamme valmiin 
| pelin käsiimme, teemme 
J siitä heti arvostelun. 



























Core on lisännyt pelaajan 
iloksi seikkailuun peräti neljä 
erilaista kamerakulmaa, joista 
kone etsii aina parhaan. Useim- 
miten kamera seuraa tapahtu- 
mia Laran takana, mutta kul- ; 
ma muuttuu tapahtumien mu- 
kaan. Kun Lara astuu suure- 
en huoneeseen, kamera voi te- 
hdä dramaattisen tuntuisen 360 
asteen kierroksen. Jos huoneessa 
on jokin tärkeä esine tai vaarateki- 
jä, niin kamera voi lukittua siihen 
Laran ollessa toisessa paikassa. Kul- 
mien vaihtelun on tarkoitus kiinnit- 
tää pelaajan huomio siihen, mitä pi- £* 
täisi tehdä. Kamera voi myös näyttää 
tärkeiden tapahtumien jälkeen yleiskuvan 


Core tekee pelistä sekä 
PlayStation- että Saturn-versiot. Sa- 
turn-versio tulee Suomeen Ion Fin- 
landin listojen mukaan jo loka- 
kuussa, ja PlayStation-versio 
Computer 2000:n listojen mu- 
kaan marraskuussa. 





SUPER POWER 
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GEAR 


RATTIOHJAIN 
NECCON-OHJAIN 
HIIRI 

MUISTIKORTTI 
PELIOHJAIN 
LINKKIKAAPELI 
RF-ANTENNIKAAPELI 
SCART-KAAPELI 
ASCII-OHJAIN 
ASCIISTICK 
MULTITAP NELJÄLLE 


GAME 


3D LEMMINGS 
A IV EVOLUTION GLOBAL 
ATRAIN 
ACTUA GOLF 
ACTUA SOCCER 
ADIDAS POWER SOCCER 
AGILE WARRIOR F-111X 
AIR COMBAT 

ALIEN TRILOGY — 
ALONE IN THE DARK 2 
ANDRETTI COMMANDO 
AGUANAUTS HOLIDAY 
AREA 51 

ASSAULT RIGS. 


000 
001 
002 
003 
004 
005 
006 
007 
008 
009 
010 


008 
072 
001 
079 
028 
038 
001 
010 
007 
008 
001 
055 
097 
024 
089 
012 
013 
101 

014 
015 
016 
017 
091 
019 
076 
080 
002 
100 


















BLAM! MACHINEHEAD 
BRAINDEAD 13 

BUBBLE BOBBLE 

BUST A MOVE 2 

CASPER 

CENTER COURT 

CHAOS CONTROL 

CHEESY 

CHESSMASTER 3D 
CHRONICLES OF THE SWORD 
CRASH BANDICOOT 
CRITICOM 

CYBERIA 

011 CYBERSLED 

024 CYBERSPEED 

025 D 
057 DARK STALKERS 

027 DAWN OF DARKNESS 
D28 DEADLYSKIES — 
029 DEATHTRAP DUNGEON 
026 DEFCON5 
DESCENT 
DESTRUCTION DERBY 2 
DIE HARD TRILOGY. — 
DISCWORLD 
DOOM . 
DUNGEON KEEPER 
EARTHWORM JIM 2 - 
EXCALIBUR 
EXTREME PINBALL 
EXTREME SPORTS 
FADE TO BLACK 
FIFA SOCCER'96 
FINAL DOOM 
FORMULA 1 
FRANK THOMAS BASEBALL 
GALAXIAN 3 


101 

081 
005 
009 
020 
035 
061 
037 
038 
016 
039 
052 
D77 
051 

9041 

045 


PYTTTTTTITITIITIIITITTIIITTN 


GEX 

GOAL STORM 

GUNSHIP 2000 

HARDBALL 5 

HEBEREKES POPITTO 

HEXEN 

HI OCTANE 

HYPER MATCH TOUR TENNIS 

HYPERBLADE 

IMPACT RACING 

IN THE HUNT 

INTERNATIONAL MOTO x 

JACK IS BACK 

JOHNY BAZZOOKATONE 

JUMPING FLASH 2 

JUPITER STRIKE 

KABOOM 3 D 

KILEAK THE BLOOD 

KONAMI OPEN GOLF 

KRAZY IVAN 

LEMMINGS PAINTBALL 

LOADED 

LOMAX 

LONE SOLDIER 

MADDEN NFL '97 

MAGIC CARPET 

MEGAMAN 3 . 

MICKEY'S WILD ADVENTURE 

MORTAL COMBAT 3 — 

MORTAL COMBAT TRILOGY 

MOTO X 

MOTOR TOON 2 

MYST . 

NAMCO MUSEUM PIECE 

NAMCO MUSEUM VoL 2 

NAMCO MUSEUM VOL 3 

NAMCO PRIME GOAL 

NBA '96. 

NBA JAM TOURNAMENT 
NBA-IN THE ZONE 

NEED FOR SPEED 

NFL GAME DAY — 


i NFL GUARTERBACK CLUB '96 


NHL '97 


— NHL FACEOFF 


NOVASTORM 
OCEAN TENNIS 

OFF WORLD INTERCEPTOR EXT. 
OFFENSIVE 

OLYMPIC GAMES 
OLYMPIC SOCCER 
ON-SIDE 

PANZER GENERAL 
PARODIUS 

PENNY RACERS 

PGA TOUR GOLF '97 
PHILOSOMA 

PLAYER MANAGER 
PO'ED 

POWER PLAYHOCKEY 
POWERSERVE-—:. 
PRIMAL RAGE 
PRO-BINPALL 
PROWLER 

PSYCHIC DETECTIVE 
RAGING SKIES 

RAPID RELOAD. 
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3054 
4053 
3062 
6143 
3027 
6144 
6145 
6146 
6147 

6148 
3093 
6150 


RAW PURSUIT 
RAYMAN 


) RESIDENT EVIL 


RETURN FIRE 

RETURN TO ZORK 
REVOLUTION X 

RIDGE RACER REVOLUTION 
RISE 2- THE RESURRECTION 


— ROAD RASH 


ROBOPIT 
ROBOTRON X 


— SCOTTISH OPEN 


SHELLSHOCK - 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SILVERLOAD 

SIMCITY 2000 
SKELETON WARRIORS — 
SMASH COURT TENNIS 
SOVIET STRIKE 

SPACE HULK VOTBA 
STAR GLADIATOR 
STARBLADE ALPHA 

STAR FIGHTER 3000 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
STREET RACER 

STRIKER 

SWAGMAN 

SYNDICATE WARS 

T-MEK 

TEKKEN 2 

TENNIS 

THE RAIDEN PROJECT 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 

TILT 

TIME COMMANDO 

TOP GUN 

TOSHINDEN 2 

TOTAL ECLIPSE TURBO 
TOTAL FOOTBALL 

TOTAL NBA '96 

TRACK & FIELD 
TRANSPORT TYCOON 
TRUE PINBALL 

TUNNEL B1 

TWISTED METAL 
VICTORY BOXING 
VIEWPOINT 

VIPER — 

VIRTUAL OPEN TENNIS 
WARHAMMER 
WARHAWK 

WHIZZ 

WILLIAMS ARCADE 
WING GOMMANDER 3 
WIPEOUT 2097 

WORLD CUP GOLF-PROFS 
WORLD GUP TOUR 
WORMS 

WRECKING CREW 
WRESTLEMANIA 

X-COM 
X-MEN CHILDREN OF ATOM 
x2 

ZERO DIVIDE 
ZORK NEMESIS 


/OIT MYÖS SOITTAA TILAUKSESI NUMEROON 040-5020938 
AI FAXATA SEN NUMEROON 040-8020938 







LLEKIRJOITUS 
ASENNUMERO 





] KYLLÄ OLEN TILANNUT YHDEN PLAYSTATIONIN JA HALUAN LIITTYÄ 
SONY PLAYSTATION BASE TEAMIIN. VOIN VÄHENTÄÄ MUIDEN 
TILAAMIENI TUOTTEIDEN (GAME JA GEAR) HINNASTA 30 MARKKAA, 


] KYLLÄ OLEN TILANNUT KAKSI NORMAALI HINTAISTA SONY 
PLAYSTATION PELIÄ (GAME) TAI TARVIKETTA (GEAR) JA HALUAN LIITTYÄ 
SONY PLAYSTATION BASE TEAMIIN. VOIN VÄHENTÄÄ MUIDEN 
TILAAMIENI TUOTTEIDEN (GAME JA GEAR) HINNASTA 30 MARKKAA 


JOIN THE 


BASE PILOTS 


TOIMITUS POSTIENNAKOLLA TAI, JOS MAKSAT VISA-, OK- 
JEUROCARD- JA MASTERCARD-KORTILLA, TÄYTÄ NUMERO- 
JA VOIMASSAOLOKENTÄT JA POSTITA TILAUS SULJETUSSA 





KIRJEKUORESSA. 
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Vastaanottaja 
maksaa 
posti-maksun 


SONY PLAYSTATION 


ADAM AND APPLE LTD 


VASTAUSLÄHETYS 
00180/50 
00003 HELSINKI 


lIMITUSEHDOT: TILAUKSET TOIMITETAAN POSTIENNAKOLLA. TOIMITUSKULUT OVAT 35 MARKKAA TILAUS. VAIHTOEHTOISESTI VOIT MAKSAA MYÖS VISA-, OK-EUROCARD- JA MASTERCARD- 
JATEILLA, JOLLOIN TOIMITUSKULUT OVAT 20 MARKKAA TILAUS. YLI 2100 MARKAN TILAUKSET TOIMITUSKULUITTA. ASIAKKAALLA ON OIKEUS VAIHTAA VIALLINEN TUOTE EHJÄÄN VELOITUKSETTA, 
KALI TUOTE ON VIALLINEN. JOS VIAN TODETAAN JOHTUNEEN KÄYTTÖVIRHEESTÄ TAI KÄYTTÖOHJEIDEN NOUDATTAMATTA JÄTTÄMISESTÄ, PALAUTUSTA EI VOIDA HYVÄKSYÄ. ASIAKAS VOI 
ILUTESSAAN PALAUTTAA TUOTTEEN SEITSEMÄN TYÖPÄIVÄN KULUESSA LUNASTUKSESTA JA SAADA TUOTTEEN HINNAN TAKAISIN. TUOTTEEN TÄYTYY OLLA PALAUTETTAESSA UUTTA 
STAAVASSA KUNNOSSA JA PALAUTUKSEN MUKANA ON OLTAVA POSTISTA SAATAVA KUITTI. ASIAKAS MAKSAA PALAUTUKSEN POSTIKULUT, JOTKA HYVITETÄÄN ASIAKKAALLE TUOTTEEN 
NTAA PALAUTETTAESSA. SUORITUS TULEE SUORAAN ASIAKKAAN PANKKITILILLE, JOTEN PANKKIYHTEYSTIEDOT ON OLTAVA LÄHETYKSEN MUKANA 


A 


1001 SONY PLAYSTATION 


1 KPL SONY PLAYSTATION 
1 KPL PELIOHJAIN 

1 KPL TAVALLINEN SCART-KAAPELI 

1 KPL VIRTAKAAPELI 

1 KPL DEMOLEVY 

1 KPL SUOMEN. JA RUOTSINKIELISET OHJEET 


1495; 


SONY PLAYSTATION HIGH TECH PACK 


1 KPL SONY PLAYSTATION 

2 KPL PELIOHJAINTA 

1 KPL EURO-AV KAAPELI 

1 KPL DEMOLEVY 

1 KPL MUISTIKORTTI 

1 KPL VIRTAKAAPELI 

1 KPL SUOMEN- JA RUOTSINKIELISET OHJEET 


NORMAALIHINTA 2192. 

TARJOUSHINTA 2099, 
1003 MULTIPACK | 

1 KPL MULTITAP 

2 KPL PELIOHJAIN 

NORMAALIHINTA JAT, 

TARJOUSHINTA 619,- 
1004 MULTIPACK II 

1 KPL MULTITAP 

3 KPL PELIOHJAIN 

NORMAALIHINTA 926, 

TARJOUSHINTA 799, 


Samanlainen kuin PlayStationin kanssa tuleva ohjain. Kaksinpelejä varte 


Liittää PläyStationisi, niihin televisioihin joissa ei ole SCART-liitäntää. 
Tarkasta televisiösi käyttöohjeista, onko sinun televisiossasi SCART-liit 
silloin 5 s tätä lisälaitetta! 


Terävämpi kuva ja kirkkaammat värit! Tämä kaapeli ottaa käyttöönsi 
kaikki 21-pinnisen SCART:in tehot! 


Sisältää hiiren ja hiirimaton. Antaa paremman tuntuman rooli ja 
simulaatiopeleihin. Yhteensopiva niiden pelien kanssa, joissa on "mou 
compatible" logo. 


Beat-'em up pelien paras kaveri. Voit asettaa automaattisia toiminto 
jokaiselle näppäimelle. Voit Saada jopa 36 laukausta sekunnissa! 


Voit yhdistää kaksi pelisettiä toisiinsa. 


Voit tallentaa pelitietoa ja siirtää ne mukanasi kaverille tai jatkaa 
haluamastasi kohdasta. Patterit eivät sisälly hintaan, sillä niitä ei tarvit 


Erinomainen väline rata-, 6 ja urheilupeleihin. Yhteensopi 
niiden pelien kanssa, joissa on tunnus "analog joystick compatible" te 
"Negcon compatible". 


Ratapelit ratilla? Per4mer ohjain tuo auton tunnun omaan "pleikkariis 


Miltä tuntuisi peli-ilta neljän parhaimman kaverisi kanssa? Multitapir 
avulla voit liittää PlayStationin neljä tai peräti kahdeksan peliohjainta 
samanaikaisesti! Yhdellä Multitapilla voi neljä henkeä pelata esimerkil 
Adidas Power Socceria tai kahdella Multitapilla voi pelata kahdeksar 
henkeä esimerkiksi FIFA 96:sta! Yhteensopiva niiden pelien kanssa, 
joissa on "Multitap compatible" logo. Lisäpeliohjaimet eivät sisälly hinta: 
(katso Multipack | ja 11)! 






VOIT LIITTYÄ BASE TEAMIIN! BASE TEAMIN JÄSENENÄ SAAT 
ALENNUKSEN PELEISTÄ JA TARVIKKEISTA. 

BASE TEAMIN JÄSENEKSI VOIT LIITTYÄ TILAAMALLA SONY 
PLAYSTATIONIN TAI TILAAMALLA KAKSI PELIÄ (GAME) TAI KAKSI 
TARVIKETTA (GEAR). 


JÄSENENÄ SINULLA ON MAHDOLLISUUS SAADA PELEJÄ (GAME 
JA TARVIKKEITA (GEAR) BASE TEAM HINNALLA. LISÄKSI SINULL/ 


— ON MAHDOLLISUUS OSTAA BASE TEAM JÄSENTARJOUSTUOTTEIT! 


VAIN BASE TEAMIN JÄSENET VOIVAT OSALLISTUA KILPAILUIHIN J 
JÄSENILTOIHIN! LÄHETÄMME SINULLE HENKILÖKOHTAISEN 


— JÄSENNUMEROSI SISÄLTÄVÄN JÄSENKORTTISI JOLLOIN SINUN 


ON HELPPO HOITAA PELIASIOITASI! 


VOIT EROTA BASE TEAMIN JÄSENYYDESTÄ MILLOIN HALUAT. 
JÄSENEKSI LIITTYMÄLLÄ ET SITOUDU MIHINKÄÄN. EMME LÄHET 
SINULLE AUTOMAATTISESTI MITÄÄN KUUKAUDEN PELIÄ TAI 
VASTAAVAA. TILAAT VAIN SEN MITÄ TARVITSET JA HALUAT. ADAN 
AND APPLE LTD VOI EROTTAA BASE TEAMIN JÄSENEN 
VAARINKÄYTÖSTEN VUOKSI. 


TASSA ILMOITUKSESSA OLEVAT HINNAT OVAT 
POSTIMYYNTIHINTOJA JA VOIMASSA AINOASTAAN OHEISELLA 
KUPONGILLA TILATTAESSA. 


TAMAN ILMOITUKSEN HINNAT JA TARJOUKSET OVAT 
VOIMASSA SEURAAVAN SUPER POWERIN 
ILMESTYMISEEN SAAKKA TAI NIIN KAUAN KUIN TAVARA/ 
RIITTÄÄ. PIDATAMME KAIKKI OIKEUDET MUUTOKSIIN. 
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hdollisimman komean 
näköisillä peleillä. De- 


struction Derby ja Wipe- 


out olivat paitsi komeita, 
myös hyviä pelejä, vaikka kiireen aiheutta- 


mia vikoja niistäkin löytyi. Vioistaan huoli- 


monson, ja o on aivan oikeassa. 


— Martinia saa kiittää myös monista gra- 


fiikan ja animaation. parannuksista. De- 
— struction Derby. 2:n autoissa on tuplamäärä 


-— polygoneja verrattuna edeltäjään (DD: ssä oli 


matta Destruction Derbystä tuli Englannin 


"myydyin PlayStation-peli, ja tietenkin britti- 


"läinen pelitalo päätti tehdä sille jatkoa. Jatko- - 


— osaan Psygnosis saikin sit- 
— ten lisättyä kaiken, mikä ei 
— kiireen takia ensimmäiseen 
osaan ehtinyt - plus pari 
uuttakin ideaa. Yksi De- 
struction Derbyn pahimpia. 
puutteita oli, että kun kyllä- 
styi ajamaan pahki kaikkeen 
mitä eteen sattui, niin teke- 
mistä ei enää ollut. Kilpa-ajo- 
pelinä se jäi kauas Ridge Ra- 
ceristä ja Need for Speedistä. 


TÄYSIN UUSI PELI 


Destruction Derby 2 


> pyrkii tarjoamaan sekä ko- 


meita kolareita että reipasta 
rallia. Kyseessä on eräänlai- 
nen Ridge Racerin ja Sega 
Rallyn äpärälapsi, jossa ru- 


tataan surutta peltiä. Mukana on paljon uut- - , 
ta. Ennen kaikkea Destruction Derby 2 on 
paljon suurempi kuin edeltäjänsä. Pelaaja - 


voi valita seitsemän eri radan ja neljän Dest- 


122 ja DD 2:ssa 245). Tästä seuraa se, että 
autot tietysti näyttävät huomattavasti pa- 
+ remmilta 


n ennen, mutta myös. se, että 


— kolareista ä muitakin merkkejä kuin pelti- 


ruction Bowlin väliltä. Radat ovat entistä le- 


veämpiä ja ennen kaikkea pitempiä - pisin - 


rata on kokonaista kahdeksan kertaa alku- 


peräisen vastaavaa mittavampi. Psygnosik- — 
selle pelin koodannut Reflections on mau- 


stanut kolarointia uusilla 3D- 
tehosteilla. Radat ovat kalte- = pmm =. : 
via ja kurvikkaita, mäet jyrk- ==" /4 
kiä ja hyppyihin j ja ramppei- 


hin pitää ajaa juuri oikeas 55 A. 4 


sa kulmassa, muuten tulee 
turma ja surma. ö , 
myös se, että auto 
täytyvät enemmän kuten oi- 
keat vasteensa. Törmäykset 
aiheuttavat tuttujen spin- 


vaurioita. Pikku kolhut ja. 


naarmuttunut maali on jää- 
nyt historiaan, DD 2:ssa voi 
kirjaimellisesti tapahtua mi- 
tä vain. Konepellit, ovet ja 


takaluukut lentelevät kuin 


lehdet tuulessa kun oikein 
sopivasti jysahtää, ja jos 


huono säkä käy niin koko 
pirssi räjähtää kuin amerik- 


kalaisessa elokuvassa. - 


Martinin mukaan hankalin-- 
4 ta oli kuitenkin ohjelmoida. 


voltit ja spinnit. 
—- Laskutoimitukset niiden 
takana ovat käsittämättö- 


* män hankalia. Ja kun ra- 
dalla saattaa samaan aikaan. 


olla liki 20 muuta autoa, jo- 


iden pitää liikkua oikein su-- 

hteessa toisiinsa riippumat- — 
. uskokaa - 
— pois, me olemme puristaneet kaiken mah- - 
- dollisen vää väännön PlayStationin prosessorista - 


ovatko ne kuvassa vai ei.. 


DD2:? a varten! 


LUPAAVAA... 


Ennakkoversion perusteella näyt 


- tä, että Martin dmonson j ja kumppani t ovat 


J 


EB 21/15 

Mag < M teen hallitsevat piirteet voi 
"päätellä heidän nimistään: 

* The Psyko from Sweden, 
The Skum, The Beast ja The 
Suicide Sguad... hauskoja 
heppuja kaikki 


nauksen ja luisujen lisäksi nyt myös kunnon. ja 
voltteja. Joissakin tilanteissa autot voivat ju- 


— mittua avuttomina paikalleen. Avuttomaksi 


päätyy jos omasta autosta irtoaa kaksi pyör- - 


ää, vaikka silloinkin pääsee vielä = i 


maan lähimmälle varikolle. 


OHJELMOINTIA TÄYDELTÄ LAI- 
DALTA: 


Varikkokäynnit ovat uu- 
tuus, johon tekijät ovat 
erityisen tyytyväisiä. 

- Koskaan aikaisem- 
> minei ole tehty kaahaus- 
"peliä, jossa varikkokäyn- 

— tejä tarvitaan yhtä paljon 
— kun Destruction Derby 2:ssa, 


| sanoo Reflectionsin ohjelmoija Martin Ed-- 


— vasti. Destruction Derby 2 tukee NeGconia ja 


suurinta o a muistakin markkinoilla ole- 


= vista ohjauspyöristä. Tosi tekijät voivat kik-- 


w Ji A= 
17 92/19 pea 


— kailla kahdella pyörällä jos käytettä- 
vissä on Mad Catz -ratti. 

* Äänet ovat aitoja ja samoin selostaja: 
Paul Page kommenteeraa ammatik- 


seen mm. Daytona 500 -kisoja. 
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Huhut kertovat myös salaisista radoista, 

— kuten karavaanikisasta jossa ajetaan kilpaa 

asuntovaunujen kanssa.... saapa nähdä vas- 
taako ehta asia ennakko-odotuksia. 


Suomeen Destruction Derby 2 il- 
SUPER POWER 


mestyy Computer 200:n listojen mu- 
kaan jo 22. marraskuuta. 
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Ei kai kukaan tosissaan kuvitellut Ultimate Mortal Kombat 3:n jäävän viimeiseksi 
Mortal Kombat -peliksi? Nintendo 64:lle ja PlayStationille tulee piakkoin Mortal Kombat 
Trilogy, jossa on 30 taistelijaa, paljon uusia taustoja, 70 kombat-koodia ja enemmän 


brutaalia väkivaltaa kuin yhdessäkään toisessa pelissä. 


Vielä pari vuotta sitten, kun Capcom teki 
vain Street Fighter II:n päivityksiä, niin 
Williams pystyi kehuskelemaan sillä, että 
jokainen uusi Mortal Kombat oli täysin 
uusi peli. Mortal Kombat 3:n jälkeen 
tilanne kuitenkin muuttui. Pelisarjan 
kätilöt, Ed Boon ja John Tobias, ilmoittivat 
että Mortal Kombat 4 tulee olemaan 
LOIT US TS N JOI ERSTIE MIS IKEISEET 
vasta keväällä 1997. Maailman Mortal 
Kombat -fanit eivät kuitenkaan jaksa 
odottaa niin pitkään, ja siksi heille 
päätettiin tehdä Ultimate Mortal Kombat 
3,. Ultimate-versiossa on uusia hahmoja ja 2* ( 
taustoja, mutta ei mitään erityisen / 
omaperäistä. Peli sai hyvän vastaanoton 
amerikkalaisissa kolikkopelihalleissa, 
joten siitä päätettiin tehdä versiot 
Saturnille, SNES:lle ja Mega Drivelle. 



























Mortal Kombat 4:ää odotellessa 
Williamsilta on vaadittu lisää. Vastaus 
on tulossa Mortal Kombat Trilogyn 
muodossa. Kyseessä ei ole aiempien 
osien kokoelma, vaan yksi ainoa 
uusi peli, jossa on sarjan edellis- 
ten osien hahmoja, taustoja ja 1 
opetuksia. ; 
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; muuttavat vastustajan pikkuvauvaksi 





Pelattavia taistelijoita on 

yhteensä 32. Mortal Kombat Trilogys- 
sa on Sub Zerosta kaksi eri versiota (koska 
hän vaihtoi tyyliään kolmannessa osas- 
sa), mutta esimerkiksi Kanon ja Sonyan 
fanit joutuvat tyytymään sankareidensa 
viimeisimpiin inkarnaatioihin. Pelissä on 
paljon verta ja järjetöntä väkivaltaa, mut- 
ta myös paljon huumoria, joka näkyy 
esimerkiksi sellaisissa lopetuksissa jotka 


j tai pakottavat tanssimaan break-danceä. 

Williams ei ole paljastanut lopetus- ; 

5 ten ja taustojen tarkkaa määrää, mutta 
O EE KOIKSTE MITE KON EIITOiN 


* Mortal Kombat Trilogy on lähes 
valmis, ja se riittää varmasti kaikille Mor- 
tal Kombat —-friikeille siihen asti 
kunnes = nelonen — ilmestyy. Mortal 
Kombat 4 tulee Boonin ja Tobiaksen mu- 
kaan olemaan virstanpylväs TV-pelien 
historiassa. Trilogy ei sen sijaan ole 
pakollinen hankinta kuin paatuneimmille 
KO ITEUSIIS 
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ttäminen ei ole help- 
llut jääkiekkopelien 
n EA Hockeysta lä- 


Suurien odotust 
poa. Electronic A 
kuningas aina Mega 
htien. Vuosien varrel julkaistu melkoi- 
set määrät jääkiekkop mutta mikään 
niistä ei ole yltänyt Elec Artsin NHL- 
sarjan tasolle. Saturnille j 
on viimeisen vuoden aika 
muutama hyvä lätkäpeli, mutta 
Electronic Artsin tilaisuus näyttää 
dukasta lätkä voi 32-bittisillä olla. 
odottaa paljon. 


YKSITYISKOHTAISTA 


Testaamastamme ennakkoversiosta pää- 
tellen Electronic Artsilla ei tule olemaan 
minkäänlaisia vaikeuksia vastata suuriin 
odotuksiin. EA on luottanut grafiikan hio- 
misen Visual Consepts -graafikkoryhmälle, ja 
jo lyhyt, mutta niskakarvat pystyyn nostat- 


Electronic Arts on kerta kerran ji 
nut olevansa maail 
tulee jääkiekkopeli 


elitalo mitä 
iseen. Aina vuodes- 








ulee olemaan merkittävä jo sen takia, että 
ensimmäistä kertaa Electronic Arts nostaa 


pelisarjan 32-bittisten liigaan. 


tava intro todistaa ryhmän ansainneen palk- 
kionsa. Tavallisesti komea intro ei takaa että 
varsinaisen pelinkin grafiikka olisi yhtä ko- 
meaa, mutta tällä kertaa ei tarvitse pettyä. 
NHL '97:n polygonipelaajat ovat yksityisko- 
htaisia ja todenmukaisia. Grafiikka on niin 
tarkkaa, että voi erottaa luistinten terät, vi- 
siirit ja pelaajien nimet ja numerot heidän 
paidanselkämyksestään. Jopa pelaajien naa- 
mataulut ovat todenmukaisia. Kun on tui- 
jottanut Fetisovia silmämuniin aloituksessa, 
ei varmasti nuku seuraavana yönä. 


VIRTUAL REALITY 


Useimmissa Saturnin ja PlayStationin 
jääkiekko- ja jalkapallopeleissä on käyttäjien 
iloksi useita, vapaavalintaisia kamerakul- 
mia. EA ei halua olla pekkaa pahempi, joten 
NHL *'97:ssä toimintaa voi seurata kaikki- 
aan yhdestätoista eri kulmasta. Vanhoja ai- 
koja haikailevat voivat valita perinteisen 
NHL-kamerakulman nimeltä Classic. Ajan 
hermolla luisteleville löytyy esimerkiksi 
kiekkoa lähietäisyydeltä seuraava Isometric. 
äiden kahden välistä löytyy vielä kahdek- 
uta vinkkeliä, jotka sijoittuvat eri 
i korkeuksille. Jos haluaa päästä 
kaukalon puolella, niin 
i.Helmet, mikä näyt- 


lätkän 
voi valita ka 
tää tapahtumat ky 
ran kautta. Helmet on si 
ty -fiilistä. Sen kautta pelin tapahtumi 
raaminen ei ole helppoa, mutta mukavaa 
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vaihtelua lauteilla istumiselle kuitenkin. Vir- 
tual Conceptin luomat graafiset huippuhet- 
ketkin pääsevät parhaiten oikeuksiinsa lä- 
hietäisyydeltä tiirailtuina. Kamerakulman 
voi valita mieleisekseen myös uusintojen ai- 
kana, jotta toimintaa pääsee katselemaan 
parhaasta mahdollisesta kulmasta. Tarkan 
zoomauksen ansiosta tapahtumia voi kat- 
sella lähietäisyydeltä, joten nopeiden tilan- 
teiden jälkilöylyjä ei tarvitse saunoa puolta 
vuotta, vaan tapahtumien todellisen kulun 
voi selvittää heti uusinnasta. 


MOLARI TARKKANA 


Electronic Artsin pojat ovat tehneet pe- 
laajien liikkeistä realistisia ja sulavia. Lät- 
kää pelanneet tietävät että lajiin kuuluu eri- 
laisia tekniikoita ja kikkoja, joiden avulla 
kiekko pysyy hallussa. Erilaisten liikkeiden 
luomiseen on käytetty motion capture -tek- 
niikkaa. Itse asiassa kaikki mahdollinen täs- 
sä pelissä on tehty motion capturen avulla. 
Kiekkoilijoiden jäällä käyttäytymisessä on 
huomioitu niinkin monta erilaista seikkaa 
kuin hahmon nopeus, sijainti kaukalossad 
jopa se, onko kyseinen pelaaja oi 


maalivahti- 
en tä ista. Kumilätkästä 
olla kiinni eikä sitä saa 
a lipsahtamaan torjunnan jälkeen ta- 
kaisin maalin eteen - muuten se lämähtää 
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n ehtii sanoa 
in tulee, niin yk- 
peli ei yllä lähelle- 
jatuksella toteutettua 


kassiin nopeammi 
Gretzky. Mitä anim 
sikään toinen jää 
kään Electronic 
mestariteosta. 


EA:n jääkiekkopeleissä on ollut 
. Aiemmin ilmestyneet 32-bittiset 
elit eivät ole hyödyntäneet tuota mu- 
aa väliaikaviihdettä, mutta Electronic 
Arts pitää kiinni perinteistä. Ja se on tietysti 
hyvä juttu kaikille meille, joiden mielestä 
kaksi minuuttia jäähyllä on liian pieni 
rangaistus kampituksesta. Kun hanskat ti- 
pahtavat jäälle, niin on aika ottaa vastusta- 
jalta senkka nenästä. Mitään Virtua Fighteria 
ei kuitenkaan kannata odottaa - pelin hah- 
mot eivät osaa perinteistä hutkimista kum- 
mempia fatalityjä. Ei kuitenkaan: PPP 
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kannata haastaa 
riitaa esimerkik- 
si Eric Lindrosin ”% 
kokoluokkaa a 

olevien —rauta- | a 
hannujen kanssa 
- siinä päätyy 
nopeasti itse 
paareille. EA on ottanut pelaajien ominai- 
suudet huo-mioon niin sääntöjen mukaises- 
sa pelissä kuin tappeluissakin. Pelaajien omi- 
naisuuksiin kuuluu esimerkiksi paino, lau- 
komisherkkyys ja niin edelleen. Jos tekee 
omia pelaa-jia, niin eri ominaisuuksia voi 
jakaa mielensä mukaan. Voi esimerkiksi lu- 
oda tonnikeijun sentterin, joka luistelee ku- 
in etana mutta laukoo kuin IT-tykki, tai sit- 
ten voi kasata kärpässarjalaisen joka kulkee 
tuhatta mutta kaatuu pienimmästäkin tönä- 
isystä. Ominaisuuksien moninaisuuden an- 

i lopputulos on todenmukainen, j 
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millain 
istelee. 
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LÄTKÄSIMULAATTORI 


Kaiken kaikkiaan EA vaikuttaa pyrki- 
neen mahdollisimman realistiseen lopputu- 
lokseen uusimmassa NHL-pelissään. Esi- 
merkiksi jää muuttuu sitä heikommaksi mi- 
tä pitemmälle erä etenee. Jos viisikon antaa 
pelata liian kauan yhteen menoon, niin sen 
jäsenet väsyvät ja hidastuvat. Kun sitten 
määrää vaihdon, niin suorastaan näkee 
kuinka väsyneet pelaajat kömpivät ai- 
tioon ja miten pirteästi vaihtoon tul- 
leisiin verrattuna uusi viisikko syök- 
syy jäälle. Jokainen tällainen pikku 
yksityiskohta lisää todenmukaisuu- 
den tuntua, ja hetken pelattuaan al- 
kaakin ihmettelemään onko Electronic 
Artsilla todellakin otettu kaikki mah- 
dollinen huomioon. 


LAATUSARJAA 





Toistaiseksi Electronic Artsin NHL-p 
leihin ei ole kertaakaan joutunut pettymä 
eikä ensi vuoden mallikaan näytä ri 
sitä perinnettä. Electronic Arts o 












pystyvänsä 
kilpailijansa. 
HL-peleistä jo pit- 
en-versionsa, olisikohan 
adressi Electronic Artsille, jotta 
saisimme oman SM-liiga -versiom- 
me? Oli miten oli, alkakaa säästää pennosi- 
anne, tulossa on maailman paras jääkiek- 
kopeli. 
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Kärkilistat 


SUPER POWER TOP 20 


1. (1) 


2. (2) Super Mario RPG [SNES] 3. (=) World StaditlkuEKIPSI 
3. (x) Nights [SAT] 4. (-) | VirtuafFigliter KidSIISAT] 
4. (4) International Track & Field [BS 5. (2) Poholötroisistory:[PS] 
5. (-) Bust-a-Move 2 [PS, SAT] 50) 02 
7. (1) — DecAthietel[SAT] 
6. (3) Fade to Black [PS] 19 ää = 8.(-)* KökusllöiKääljesi 
7. (7) Lufia II [SNES] , 9. (4 meenjesi 
8. (7) Sega Rally [SAT] 10. (4) — Super Mario 64 [N64] 
9. (5) Street Fighter AlpfallPSISANNm 1 
10. (8) Final Fantasy III [SNES] USA 
11. (9) Virtua Fighter 2 [8A7) 1, (Ja SlyPdpaeSansnor Ganes [PS] 
12. (13) — Alien Trilogy [PS, SÄ 5 ja ps 
13. (10) — Tekken [PS] 4. (7) * Battle Arena Toshinden 2 [PS] 
14. (14) Adidas Power Socö&r IPS] 5. (1) Ohtiriäte WortäKombat'si[SAT] 
15. (16) Zelda - A Link to/thePastISNES] I 0) Ravi mihi JM '96 [MD] 
16. () Story of Thor 2 [SAT] s i" nasse sä vä. 
17. (=) Super Mario All-Stars [SNES] e 9. (-) Shining Wisdom [SAT] 
18. (12) Kirby's Block Ball [GB] 10. (5) | NHL Powerplay [SAT] 
19. (-) Ultimate Mortal KombatstiSAT] 
20. (-) Baku Baku [SAT] INTERNET 
1. (-) — Nights [SAT] 
TOIVOMUSLISTA D 2.41); 2008 PPS 2 190] 
1,1) Super Mario4ajN64] i = i ja ja saamiin ia 
2. (2) Resident Evilf2b[P'8] ei 5 x 5. (4) — Tekken 2 [PS] 
3. (8) Virtua FightePy[SA 6. (10) Guardian Heroes [SAT] 
4. (4) Final Fanta& NIPS] A ja desi mt 
5. (6) Crash BandiCoctilRS] 9. (7) — Sega Rally [SAT] 
6. (4) Legend of ZeldäsBa"[N64] 10. (9) | Darkstalkers [SAT] 
7. (14) Wipeout 209 IPS] 
8. (1 6) Soul Edge [PS] Lista O World Charts 
9. (=) Top Gear Räty J64) 
10. (7) NHL '97 [PöyiSAT wheel k 
11. (12) — Ouake [PS] : ä = 1 is AK 
12. (9) Donkey Kong ColllikntSi[SNES] 3. (-) — Story of Thor 24sAf] 
13. (>) Soviet Strike [PSjSAN 4. (-) — Final Fantasy([NESI 
14. (13) Mortal Kombat Tiilööysl['N64, PS] MANjN 5-() — Tokyo Higtuva Päpätnys 
15. (18) — Daytona USA CöttäitioNliShT) — Päiaj1.0.* 
16. (10) Sonic X-treme ISA = 3. (4) — Super Marid'hP&'IsNES] 
17. (11) Killer Instinct Geft)N64] 9. (5) — Final Fantasy IIIgsNEs] 
18. (15) Super Mario Käyt "RafN64] 10. (-) Mega Maff'6 [NES] 
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JAPAN 
1. (-) Tobal No 1 [PS] 


Resident Evil [PS] 2. (-) Over BlooffIPSÄ 











Dark Saviour TSAF , i 
Eo Lista perustuu Nordic Gamesin USA.sta ja Jäpanistä 
Rev Limit [N64] tuotujen import-pelien listaan. 
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FIGHTING VIPERS 





Fighting Vipers 


a ovat 
jälleen tulossa 
käännöspisteeseen. 
Pari vuotta sitten 
kaikki tekivät kaksi- 
ulotteisia beat 'em 
upeja Street Fighter 
2:n — vanavedessä. 
Enimmäkseen 

SNES:lle, mutta 
Mega Drivekin sai 
osansa, puhumattakaan SNK:n loppu- 
mattomista = kolikkopelikonversioista 
Neo Geolle. Nykyisin viimeistä huutoa on 
3D, polygonigrafiikka ja uudet konsolit. 
Jokaisen pelitalon valikoimasta pitää 
löytyä ainakin yksi Virtua Fighter -klooni. 
Sega itsekin konvertoi kaikki mahdolliset 
kolikkopelinsä Saturnille, jos ei muusta 
syystä, niin näyttääkseen että se on 
mahdollista. Ei pidä luulla, että kyseessä 
olisi jokin välisarjan peli. Kaikkea muuta, 
tämän peli on tarkoitus kilpailla suoraan 
Tekken 2:n kanssa ja Nintendo 64:n uhan 
kanssa. Sega haluaa pitää markkinat 
lämpiminä Virtua Fighter 3:lle. Siksi 
AM2:n taikurit ovat saaneet tehtäväkse- 
en tehdä Saturn-konversiosta niin kolik- 
kopelin kaltaisen kuin mahdollista. 


AKIRA VASTAAN MAD MAX 


Fighting Vipersissa on tietysti taistelu- 
turnaus, jossa tehtävänä on hakata jokaiki- 
nen vastustaja, mukaan luettuna ikävä- 
luonteinen pomo, jonka nimi on B Mahler. 
Toisin kuin useimmissa muissa tappelupe- 
leissä, Fighting Vipers ei kääriydy aasialai- 
sen pseudofilosofian kaapuun. Teemana on 
enemmänkin kyberpunk ja tulevaisuus. 
Epäselväksi ei kuitenkaan jää se, että 
peli on tehty Japanissa ja japanilai- 
sille markkinoille. "Akira vastaan 
Mad Max” kuvaa aika hyvin 
pelin tunnelmaa. 





Hevarit vastaan jääkiekkosamurait. Lätkähuligaanit vastaan 
rullaluistelevat kickboksarit. Virtua Fighter 3:a odotellessa Sega 
on antanut AM2:lle vapaat kädet kokeilla jotain uutta. Kolikkopeli 
Fighting Vipers loikkaa Saturnille keskellä marraskuuta. 
Pääsimme tutkimaan lähes valmista konversiota. 


Perusideana on tietysti edelleenkin huippu- 
luokan viihdeväkivalta. Ja väkivaltaa riit- 
tää, kun yhteen iskevät metallikitaristi 
Raxel, merijalkaväen sotilas Jane, rullaluis- 
telija Grace ja monta muuta yhtä omituista 
hahmoa. Ring Outeja ei tapahdu, sillä 
Fighting Vipersin uutuuksiin kuulu se, että 
otteluareenat on aidattu teräskaltereilla. 


BRUTAALIA NOKKAPOKKAA 


Monet Fighting Vipersin ideoista on 
otettu Virtua Fighter 2:sta. Pelin kahdeksal- 
la taistelijalla on suunnilleen samantyyppi- 
set liikkeet ja yhden loppupomon ideakin 
on samasta lähteestä. Vaikka AM2 onkin 
käyttänyt paljon vanhoja ideoita, niin 
Fighting Vipersin pelitekniikka on täysin 
uudenlainen. Peli on suunnattu 
selvästi Tekken-faneille, sillä 
suuntaus on enemmän 
kohti — brutaaleja 
lyöntisarjoja 
kuin rea- 
listista 


Beat 'em up 
pyörillä 


taistelua, ja menetel- 
mä toimii hienosti. 
Grafiikkaa on hiottu 
monilla tavoin - sii- 
hen on saatu 
terävyyttä ja syvyyt- 
tä. 3D-tehostetta on 
voimistettu SGL 2-1 
-tekniikalla, joka 
käytännössä tarkoit- 
taa sitä, että jokai- 
nen polygoni valaistaan suhteessa ajatel- 
tuun aurinkoon tai lamppuun. Liikkeet ovat 
sulavampia ja hiukan nopeampia kuin 
Virtua Fighter 2:ssa, ja kamerakulmia on 
entistä enemmän. Myös sellaiset yksityisko- 
hdat kuin tatamien reunojen kalterit ovat 
täysin kolmiulotteisia. Kaltereita voi käyt- 
tää hyödykseen esimerkiksi niin, että sysää 
vastustajan niitä päin ja vetelee päin näköä. 
Kalterit voi myös rikkoa ja heittää vastusta- 
jan aukosta läpi. Erityisen hauskaa se on 
silloin, kun ollaan pilvenpiirtäjän 
huipulla - maahan on 



























nimittäin aika pitkä €matka.. 
Kamppailijoiden suojia voi vahingoit- 
taa tai ne voi tuhota kokonaan. Jos jäl- 
kimmäinen onnistuu, niin palkkioksi 
saa lyhyen uusinnan kesken ottelun. 
Suojat ovat yksi osa energiamittaria. 
Kaikilla on kolme suojaa, joiden hei- 
kentämiseen tarvitaan erityisen tehok- 
kaita hyökkäyksiä. Jos vastustajan 
suojat saa tuhottua, on voitto lähellä. 

Testaamamme ja kuvaamamme 
versio oli melko varhainen beta-ver- 
sio. Jos lopullinen peli pitää mitä 
näkemämme beta lupasi, tulossa on 
kovan luokan nimike. Palaamme asi- 
aan arvostelun merkeissä myöhem- 
min tänä talvena. 


Fighting = Vipers julkaistaan 
Suomessa Ion Finlandin l|istojen 
mukaan marraskuussa. 
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ENNAKKOSILMÄYS 
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Tobal No. 


PELIKONE —j PlayStation ' 
JULKAISIJA ————————  Sguare Soft 
LUONNE — Beat'em up 


Sguare tunnetaan parhaiten roolipelitalona. 
He ovat kuitenkin päättäneet laajentaa toimia- 
laansa, ja ensimmäinen todiste uudesta linjas- 
ta on nimeltään Tobal No. 1. Tobal No. 1 on 
beat 'em up, jonka hahmot on suunnitellut 
manga-kuuluisuus Akira Toriyama. Toriyama 
on luonut mm. Dragonballin ja ollut osallisena 
Chrono Triggerissä. Tobalin tekijäkaartiin kuu- 
luu myös Tekken- ja Virtua Fighter -veteraani 
Seiichi Isii. Sguare aikoo pärjätä beat 'em upi- 
en välisessä kivikovassa taistelussa omape- 
räisillä hahmoilla ja uudella perusidealla. Pai- 
niiko Tobal No. 1 Tekkenin ja Virtua Fighterin 
sarjassa, se jää nähtäväksi. 

Sguare on varautunut kovaan kilpailuun pak- 
kaamalla Tobal No. 1:n seuraksi demolevyn, 
josta löytyy ei-pelattavia esittelyjä peleistä 
Bushido Blade, SaGa Frontier ja Final Fantasy 
Tactics. Demolevyn helmi on kuitenkin pelat- 
tava jakso odotetusta Final Fantasy VII:stä. 
Jos Tobal No. 1 ei käy muuten kaupaksi, niin 
demolevy kasvattaa myyntiä vuorenvarmasti. 


PELIKONE Saturn/PlayStation 
JULKAISIJA Core 
LUONNE —— Shoot'em up 


Upean Tomb Raiderin jälkeen Core tykittää 
heti uuden pelin markkinoille. Blam Machine- 
head näyttää Doomilta, jonka pääosassa on 
nainen. Tohtori Kimberley Stride joutuu rai- 
vaamaan tiensä läpi viidentoista kentän, joista 
jokainen on täynnä ennennäkemättömän ko- 
via vihollisia. Blam Machineheadissa jokaisel- 
la kentällä on oma rakenteensa ja asujai- 
mistonsa. Vastustajiin kuuluu jättimäisten 
hämähäkkien laumoja, valtavia termiittipesiä 
ja täysin mielipuolisia zombieklovneja. Blam 
Machineheadiin on luotu B-filmien tunnelmaa 


SIT OSSTTEN näyttelijöillä ja puuroisilla FMV- 


osuuksilla. Core antaa odottaa Blam Machi- 
neheadilta paljon. 

Blam Machineheadin tulevasta menestykse- 
stä on vaikea mennä vielä sanomaan mitään. 
Peli ei ole saanut yhtä paljon huomiota osak- 
seen kuin Tomb Raiders, mutta se ei tarkoita 
etteikö siitäkin löytyisi pari uutta, hyvää ideaa. 
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PELIKONE — Saturn/PlayStation 
NUI NIKSIT Activision 
UTOIN NTS Toiminta 


Blast Chamber perustuu simppeliin ideaan, 
mutta simppeli idea ei tee pelistä silti help- 
poa. Blast Chamberia voi pelata yhtaikaa jopa 
neljä pelaajaa, ja tehtävänä on tehdä selvää 
muista pelaajista. Se tapahtuu nappaamalla 
pallo ja upottamalla se vastustajan maaliin. 
« Kun maali syntyy, niin vastustajan aika vähe- 
nee, ja kun aika loppuu, hän räjähtää päreik- 
si. Panokset ovat siis kovia, eikä mistään fair 
playstä kannata paljon puhua. Pelikenttänä 
toimivan huoneen-voi kammeta mihin asen 
toon tahansa. Jokainen pelaaja voi kääntää 


Reloade 


[M e)NT= Saturn/PlayStation 
NIUINISNJA Gremlin 
MUUTOIN NTS Shoot 'em up 


Loaded oli viime vuoden verisin peli. Kun ve- 
risyys yhdistettiin vanhan kolikkopeli Gaunt- 
letin peli-ideaan, niin Gremlinillä oli kä- 
sissään hittipeli. ReLoaded on Loadedin 
jatko-osa, johon on luvattu entistä enemmän 
verta, vihollisia ja pomoja. Gremlin on lisän- 
nyt peliin myös pari uutta hahmoa. Ensim- 
mäisenä häkistä livahtaa The Consumer - iso- 
mahainen ja nälkäinen kannibaali. Häntä 
seuraa Magpie, jolta löytyy pelin tuhdeimmat 
aseet: Yhteensä pelissä on kuusi hahmoa. 
ReLoadedissa on myös kuusi kenttää, jotka 


ET LI 


PELIKONE Saturn/PlayStation 
NUNNIA PA ETIUI 
MUTON NTS Pussel 


Magic the Gathering on ilmiö. Kortteja on 
myyty yli miljoona ympäri maailmaa, eikä 
Magic the Gatheringin suosio näytä edelle- 
enkään laantuvan. Acclaim onnistui hankki- 
maan itselleen oikeudet vuosikymmenen ih- 
meellisimpään peliin. Acclaimilla 
PlayStationille ja Saturnille ilmestyvältä pelil- 
tä odotetaan paljon. 


Magic the Gatheringin idea muistuttaa alku- 
peräistä korttipeliä. Erilaisilla EYKSTIEN ja voi- 
TEKES ST EU NOTUJ EWK TEEN 
vastustajan pään menoksi, mutta erojakin 
löytyy. Jokainen joukkue joutuu suorittamaan 
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N A K K O S | 


Blast Chamber 





huonetta, joten kun kaikki yrittävät 
kääntää huonetta yhtaikaa, tapahtu- 
mien tasalla pysyminen käy hanka- 
laksi. Huoneen rakenne muuttuu pe- 
ETT STEN ja voittaja on yleensä se, 
joka tietää mistä pallon kimppuun ja 
vastustajan maalille pääsee nopeimmin. 
Blast Chambers saattaa hyvinkin olla vuoden 
omaperäisimpiä pelejä. Activisionilla on il- 
meisesti tutkittu sekä Speedballia että Bom- 
PISTE TTE MER NS MUTSI E MURISI UNA N NST OK JENTI 
Chabers ilmestyy hyvällä tuurilla jo ennen 
kuin joulupukki tulee ja haisee vanhalta vii- 
nalta. 





















Gremlinin mukaan ovat ko- 
meampia kuin alkuperäiset. I1- 
meisesti Gremlinin mielestä 
avain menestykseen on brutaalis- 
sa väkivallassa ja jykevissä te- 
hosteissa. Onko ReLoaded haus- 
NESTE TSS LT SA ATO E RUS E NIITTEN SY EISSI 
se ei jätä ketään! ; 


ns. kampanjan 
sodan runtele- 
massa Coron- 
dorissa. 


Pelaajan teke- 
miset esitetään 
ruudulla 3D- 
animaatioina, 
jotka muistut- 
tavat kum- 
masti SNES- 
peliä Tactic Ogre. 
Macig the Gathering ilmestyy monen muun 
pelin tapaan sopivasti joulumarkkinoille. 


ENIRO D VALE! 
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UUDET PELIT 


LISTASTA LÖYTYVÄT KAIKKI POHJOISMAISSA VIIME KUUKAUSIEN 
AIKANA JULKAISTUT JA JULKAISTAVAT PELIT. 


Super NES man 


Asterix 29 elo 
Super Mario All-Stars 29 elo 
Power Piggs 

of the Dark Age 26 syys 
Spirou 26 syys 
Ardy Lightfoot 31 loka 
Ultimate Mortal Kombat 3 31 loka 
Wild Guns 31 loka 
Worms 31 loka 


Game Boy EN 
Iron Man / X-O Manowar — 14 elo 


Asterix 29 elo 
Kirby's Block Ball 29 elo 
Pinocchio 29 elo 
Asterix & Obelix 26 syys 


Blues Brothers 
- Jukebox Adventure 26 syys 


Ms. Pac Man 26 syys 
Bamse 31 loka 
Tintin i Tibet 31 loka 
Saturn Häsismasasamaana sa 
Story of Thor 2 22 elo 
Baku Baku 25 elo 
Olympic Soccer 25 elo 
Destruction Derby 29 elo 
Discworld 29 elo 
3D Lemmings Elo 
Athlete Kings Elo 
Cyberia Elo 
Road Rash Elo 
Loaded Elo 
Ultimate Mortal Kombat 3 Elo 
Alien Trilogy 3 syys 
Nights 5 syys 
Bust-a-Move 6 syys 
Bubble Bobble 6 syys 
Battle Monster 6 syys 
NFL Ouarterback 

Club '97 9 syys 
Casper 25 syys 
Exhumed 25 syys 
NBA Action 25 syys 
Spacehulk 25 syys 
Virtua Fighter Kids 26 syys 


Iron Man / X-O Manowar Syys 
World Series Baseball 2 10loka 


Crime Wave 15 loka 
Doom 15 loka 
Hexen 15 loka 
Olympic Games 15 loka 
Three Dirty Dwarfs 15 loka 


Worldwide Soccer '97 17 loka 
Madden NFL Football '97 18 loka 


Darius 2 24 loka 
Tomb Raider 24 loka 
PGA Tour Golf '97 25 loka 
Mr. Bones 31 loka 
Dragonheart Loka 
Mega Drive ääkNkNäktääölätäen" 
Arcade Classics 30 elo 
Worms 30 elo 
Bugs Bunny 25 syys 
Disney Collection 25 syys 


Pocahontas 25 syys 
NHL '97 27 syys 
Pinocchio 11 loka 
International Superstar 

Soccer Deluxe 15 loka 
Classic Compilation 17 loka 
Madden NFL Football '97 25 loka 
Premier Manager '97 31 loka 
Game Gear MIIIIINN 
Bugs Bunny 12 syys 
Virtua Fighter 12 syys 
Sonic Blast 21 marras 
PlayStation ==> 
Resident Evil 9 elo 
Bust-a-Move 2 26 elo 
Galaxian 3 Elo 
Gunship 2000 Elo 
Museum Piece vol 1 Elo 
Pro Pinball Elo 
Killing Zone 3 syys 
Bubble Bobble 13 syys 
Andretti Racing Syys 
Big Hurt Baseball Syys 
Blam! Machinehead Syys 
Casper Syys 
Davis Cup Tennis Syys 
Formula 1 - Syys 


Iron Man / X-O Manowar Syys 
Madden NFL Football '97 — Syys 
NFL Ouarterback Club '97 — Syys 


Onside Syys 
PGA Tour Golf '97 Syys 
Raging Skies Syys 
Sampras Extreme Tennis Syys 
Sim City 2000 Syys 
Skeleton Warriors Syys 
Star Fighter Syys 
Time Commando Syys 
Top Gun Syys 
Williams' Greatest 

Arcade Hits Syys 
Tekken 2 2 loka 
Dragonheart 16 loka 
A-Train IV Loka 
Actua Golf Loka 
Aguanauts Holiday Loka 
Broken Sword Loka 
Darkstalkers Loka 
Die Hard Trilogy Loka 
Final Doom Loka 
Jumping Flash 2 Loka 
Penny Racer Loka 
Supersonic Racers Loka 
Wipeout 2097 Loka 


X-men: Children of the Atom Loka 


Lista on päivitetty 20. syyskuuta 
1996. Kannattaa kuitenkin muistaa, 
että maahantuojien suunnitelmat 
voivat muuttua hyvinkin nopeasti. 





SUPER POWER SUOSITTELEE 


Tästä listasta löytyy Super Powerin 
arvostelemia ja hyväksi havaitsemia pelejä. 


RESIDENT EVIL 
Pelottavan hyvä. PlayStationin toistaiseksi paras peli ja 
Capcomin hieno comeback. (2. kk) 


TEKKEN 2 
Muistuttaa paljon ensimmäistä, mutta on paljon haus- 
kempi. PlayStationin paras beat 'em up. (1. kk) 


WIPEOUT 2097 
Upea design, rankka biitti ja muutenkin huippuluokan pe- 
li. Psygnosis osaa homman. (1. kk) 


NIGHTS 
Jos on valmis kokeilemaan jotain uutta, niin Nights tarjo- 
aa upean pelikokemuksen. (2. kk) 


ATHLETE KINGS 
Hauskempi kuin Super Powerin syksyllä testaama Inter- 
national Track & Field. (1. kk) 


FORMULA 1 
Tästä ei Formula 1 -peli enää parane, kuljettajia on 35 ja 
ratojakin 17. (2. kk) 


BUST-A-MOVE 2 
Yksinkertainen mutta nerokas ongelmapeli, joka kestää 
maailman tappiin saakka. Ainakin kaksinpelinä. (2. kk) 


TUNNEL B1 
Saksalainen Neon sekoittaa onnistuneesti Doomia ja Wi- 
peoutia. Loistava peli. (1. kk) 


TETRIS ATTACK 
Epätavallisen hyvä Tetris-klooni. Alkuperäinen on silti yhä 
voittamaton palikkapelien vaikeassa lajissa. (1. kk) 


FADE TO BLACK 
Kolmiulotteisella grafiikalla varustettu Flashback. Toisen- 
lainen, jännittävä ja viihdyttävä. (1. kk) 


BUBBLE BOBBLE 
Kahdeksankymmentäluvun hauskin kolikkopeli konsoli- 
versiona. Toimii yhä hienosti. (2. kk) 


INTERNATIONAL TRACK & FIELD 
Toiseksi paras yleisurheilupeli 90-luvulla. Toimii sitä pa- 
remmin mitä useampia pelaajia on mukana. (2. kk) 


LUFIA II 
Final Fantasyjen ja Lufian inspiroimana Taito teki vuoden 
toistaiseksi parhaan roolipelin. (2. kk) 


SIM CITY 2000 
Sim Cityn paras ruumillistuma toimii hienosti myös PlayS- 
tationilla. (1. kk) 


DIE HARD TRILOGY 


Kolme seikkailupeliä yhdessä. Probe todistaa jälleen ker- 
ran, että filmipelitkin voivat olla hyviä. (2. kk) 
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ARVOS 


TOPI' j 
Suosii japanilaisia m 
Ikä: 22 

Harrastaa: Musiikkia 
Pitää: RPG j ja seikkailupelit 































































r Mario 64 





; ta niin kauan kuin - 
missään ei näy Full Motion Videota 
Ikä: 21 - 

Harrastaa: Manga & itärannikon rap 
Pitää: RPG & shoot ”em up 

Vihaa: Full Motion Video 

Suosikki: Gun Blade NY 


JOONAS 

Viis veisaa käyttöohjeista, pääasia että saa 
ampua jotain. Vaikka Tetristä... 

Ikä: Vaikea 

Harrastaa: Puutarhanhoito 

Pitää: Väkivalta-, kilpa-ajo- ja ongelmapelit 
Vihaa: Pilsneri 

Suosikki: Tekken 2 


LOVIISA 
Saa enemmän ihailijapostia kuin kukaan muu 
toimituksessa. Elää tyydyttävässä suhteessa 
tumman pelipojan kanssa. 
Ikä: 19 

Harrastaa: Musiikki ja muoti 
Pitää: Ongelmapelit 

Vihaa: Shoot *em upit 
Suosikki: Tetris Attack 


JOHN 
Pitää väkivaltaisista peleistä, joissa 
pääsee kalttaamaan mieluusti myös 
viattomia ohikulkijoita. 
Ikä: 29 
Harrastaa: Lyijynraskas musiikki 

ja kauhufilmit 
Pitää: Beat 'em upit 
Vihaa: Lentosimulaattorit 
Suosikki: Super Mario 64 


NIKO 
Ei saanut videopelaamisen Nobelia tänäkään 
vuonna, mutta löhduttautuu uudella Tekke- 
nillä. Äänesti kunnallisvaaleissa Heihachia. : 
Ikä: 10-40 v. ; : 
Harrastaa: Parielt A derson I ARVOSANAT 

vai Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot 
riippuvat aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät 
enemmän japanilaisista roolipeleistä kuin amerikkalaisista. splattereista. Joonas ja Niko taas ampuvat 
ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annam- 
mekin aina vähintään kahden toimittajan kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 
Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta 
vanhojen pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja 
pelituntuman taso kasvää peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha verrata NES:n tai Master Systemin 
peleihin. j | 
Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvo: asysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää. 
95% maailman pelilehdistä, joten se 
ten numeroiden e [A 





Suosikki: Tekken 2 


TOMMI 
— Otti koiran. Koira söi Jumping Flash-CD: :n. 
Koira lähti ulkoilemaan. Kolmannen kerroksen 
ikkunasta. Koira tuli takaisin. Järsi Super 
Mario Worldin. Sai taputuksia ja herkkuja. 
Ikä: 4 

Harrastaa: Autohypnoottisia pakkoliikkeitä 
Pitää: = Lentosimulaattoreista j ja 




















100 
99 - 95 tähän kastiin yltävät vain ha 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke k 
89 - 80 selkeästi yli keskitasoa: Peli 
a s 79 - 70 keskitasoa. Kannattaa testata ennen 
10-Cuba! ja Poran , ; ; 69 - 60 keskinkertainen. Tämän arvosanan saanei 

. . 59 - 50 hohhoijaa. Mitähän televisiosta tänään tulee? ; 

49 - 30 tällaisia pelejä Joulupukki kiikuttaa tuhmille. lapsille. 


9-1 — Game Over, man! Game Over! 
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TOSJU AU] 0 3 EI] || 


NOSTA, ETTÄ 


Fighting Vipers 


Legendaarisen AM2-tiimin uusin Saturn-taidonnäyte naulaa | 
vastustajat seinään! Kirjaimellisesti, sillä kahdek- i 
san katutaistelijaa ottelevat nyt rajatulla areenalla. 445,- 
Saturn-uutuudet: Virtua Cop 2, Exhumed, Nights, Daytona USA 2, 

Virtual On, Darius 2, Tomb Raider, WW Soccer '97, PowerPlay Hockey, VF Kids, 
Mr Bones, Scorcher, Amok, Sega Ages, Toshinden Ura 











Saturn 


=. ä Planeetan järein 32-bittinen cd-pelimachina, 
1 I. joka pyörittää moniajoa monella riscillä. 
Optioina PhotoCD, VideoCD, virtuaaliohjaimet 
sekä nettiyhteydet. Saturnissa on itsessään jo 
tallentavaa muistia, joten et väittämättä tarvitse 
erillisiä palikoita. *bpaketissa: neljän pelin 
demokokoelma, ohjain, scart-liitin 


1995,- 


Maahantuonti: OY ION FINLAND - Länsituulentie 8 C - 02100 Espoo 
p. 09-584 00 999 f. 09-478 00 666 segaOion.inet.fi 
SEGA PeliKlinikka 09-478 00667 

















HEGA DEN J] 4 KONEESIUOHJAIMESJA. 


JOT SEGALJAI 


inocchio Tes Sonic CD 


iikki toiveet toteutuu... mutta vasta 
ten kun olet selvittänyt läpi yhdeksän 
son sekä läpäissyt rohkeuden ja 





Maailman nopein siili valtaa myös pc- 
i koneesi! Ota MetalliSonicin haaste vas- 
taan! Laitevaatimukset: 









uuden kokeet. 445 - Pentium 75 MHz, 8 Mt, Win 95 299,- 
ga Drivelle. 5 M VaN Sega PC -uutuudet: Virtua Fighter, Bug, 
ga Drive -uutuudet: Disney Collection, Premier j a Daytona USA, Panzer Dragoon, Virtua Cop, Sega Rally 


nager '97, Sonic 3D, Pocahontas, Virtua Fighter 


Eua 





Mega Drive II 


Universumin viilein 16-bittinen tarjoaa uskomattoman 
paketin! Mukana futis, Sonic, Street of Rage, Shinobi, 
Columns sekä formulasirkus. 

Mega Drive II on helppo liittää vaikka kodin 
kakkostelevisioon, sillä mukana on antenniliitin. 
*paketissa: kuuden pelin kokoelma, 

ohjain, tv-liitin 


995,- 


Sega, Sega Saturn, Sega Mega Drive II, Sega PC, Sonic, Virtua and Virtua Fighter are 
official trademarks of Sega Enterprises. PhotoCD is the trademark of Kodak Eastman. 
Ilmoituksessa mainitut hinnat ovat suositushintoja. 


TESTATTAVANA 


PLAYSTATION 
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LUONNE ——— Beat 'em up 
JULKAISIJA Namco 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ ———— Nyt! 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO cD 
MUUTA 








Siitä ei ole kovinkaan kauan, kun paras kuvi- 
teltavissa oleva beat 'em up oli SNES:n Street 
Fighter II. Nyt sen nimen sanominen kuu- 
lostaa jo jotenkin antiikkiselta. Ja minä kun 
olin niin rakastunut Chun Lihin... Jos Street 
Fighter II onkin jo historiaa, niin Tekken on 
nykyisyyttä - varsinkin sen kakkososa. Tai 
ehkä 

pitäisi puhua mieluummin Namcon päivityk- 
sestä, siitä tässä pelissä on kysymys. Tekken 
2 rakentuu nimittäin ensimmäisen pelin pe- 
rustalle. Emme tarkoita sitä moitteeksi, sillä 
Tekken 2 on ennennäkemättömän kova päivi- 
tys. Joka suhteessa. 


ENEMMÄN FIILISTÄ 


Grafiikka on yksityiskohtaisempaa, ani- 
maatiot sulavampia ja nopeampia, intro on 
fantastinen, salaisuuksia on paljon ja tarina 
on sekä sentimentaalinen että perinteisen 
kliseinen. Vanhat hahmot ovat saaneet pitää 
entiset spesiaalinsa, mutta he ovat opetelleet 
myös uusia spesiaalihyökkäyksiä ja yhdistel- 
miä. Uudet tulokkaat, Lie ja Jun, eivät ole 
myöskään mitään untuvikkoja. Kaiken kaikki- 
aan pelissä on 25 eri hahmoa, mukaanluettui- 
na pahikset, kaikki välipomot ja koko joukko 
piilotettuja kovanaamoja. Pelin ohjausta on 


parannettu huomattavasti erilaisilla uusilla 
toiminnoilla ja tietokoneen huijausyrityksiä 
on karsittu. Tekken 2 on kaiken kaikkiaan 
vaativampi ja vaihtele- 
vampi kuin ensimmäi- 
nen osa. Yksinkertai- 
sesti sanottuna: 
vähemmän showmei- 
ninkiä ja enemmän fiili- 
stä. 

Uusista toiminnoista 
löytyy mahdollisuus 
liikkua sivuttain ja 
syvyyssuunnassa. 
Uusissa yhdistelmissä pystyy rakentamaan 


kliseinen. 


jopa kymmenen iskun sarjoja - jos taito riittää. 


Jos uudet hahmot ja heidän sähäkät spesiaa- 
linsa kiinnostavat, niin suosittelemme tutustu- 
mista tämän lehden sivulta 52 alkavaan 
Tekken 2 -pelioppaaseen. 


HERKKUJA ETSIMÄSSÄ 


Kinder-syndrooma on levinnyt pelimaail- 
maan kulovalkean tavoin. Erilaisia piilotettuja 
toimintoja löytyy vähän joka pelistä, eikä 
Tekken 2 ole mikään poikkeus. Sen lisäksi et- 
tä kaikilla taistelijoilla on useita salaisia 
spesiaaliliikkeitä, pelistä löytyy myös kolme 


Uskomattoman upea ja ylellinen intro, paremmat tekniikat, seitse- 
män uutta hahmoa, tonneittain rankkoja spesiaaleja ja piilotettuja 
toimintoja - Tekken 2 on maailman paras beat 'em up. 


KKEN 2 


uutta pelityyppiä. Valikosta löytyvien Versus-, 
Practice-, Arcade-, Team Battle- ja Survival- 
ottelutyyppien lisäksi pelata voi myös Punch 


Grafiikka on yksityiskohtaisempaa, animaa- 
tiot sulavampia ja nopeampia, intro on fan- 
tastinen, salaisuuksia on paljon ja tarina 

on sekä sentimentaalinen että perinteisen 


Out -perspektiivissä. Siihen pääsee kun etsii 
ensin kaikki 25 hahmoa ja painaa sitten L1- 
ja L2-näppäimet pohjaan Character Select - 
valikossa kunnes ottelu alkaa. Muita variant- 
teja ovat Big Head Mode ja Bigger Head 
Mode, jotka kasvattavat hahmoille valtavat 
kuupat. Myös isopäävaihteeseen pääsee 
kun ensin etsii kaikki pelin rautanyrkit ja 
painaa sitten Select-napin pohjaan hahmon 
valinnassa ja pitää sen pohjassa ottelun 
alkuun asti. Tekken 2 on täynnä salaisuuksia, 
mutta parempi ettemme pilaa kaikkea 
paljastamalla liikaa. 
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TEKKEN 2 - KONTROLLIN 

JUHLAA 

Namco on selvästi panostanut Tekken 2:teen, joka 
ylittää odotukset monessa suhteessa. 
Ensimmäisenä Tekken 2 vakuuttaa loistavalla grafii- 
kallaan. Aidot valoniähteet luovat hahmoihin varjoja, 
tunnelma on dramaattinen ja musiikki parempaa 
kuin ykkösessä. Taustat ovat mukana luomassa tun- 
nelmaa, taistelut tapahtuvat pimeissä metsissä ja 
autioissa temppeleissä, jossa valoefektit pääsevät 
kunnolla oikeuksiinsa. Kun graafinen loisto on tehnyt 
tehtävänsä, on aika kiinnittää huomiota pelin loista- 
vimpaan uudistukseen: Pelihahmo on nyt kontrolloi- 
tavissa entistä paremmin, Lei Wulong asettuu 
makaamaan lattialle tai kääntää selkänsä vastusta- 
jalle ja hyökkää näistä asennoista täysin uusin tek- 
niikoin. Yoshimitsu istahtaa muina miehinä meditoi- 
maan, katoaa savuna ilmaan ja ilmestyy miekkoine- 
en taaksesi irvailemaan. Erikoishyökkäykset ja heitot 
ovat entistä hurjempia ja uudet hahmot kung-fu - 
tekniikoineen ovat todella visuaalisia. Kaiken tämän 
lisäksi peli on todella täynnä salaisuuksia. 
Loppupomot ovat taasen pelattavissa, mutta se vaa- 
tii pelin selvittämistä kymmeniä kertoja. 

Tekken 2 on tehty huolella. Jokaisella hahmolla, jopa 
loppupomoilla, on omat loppuanimaationsa. Tylsien 
tekstien sijaan on tarjolla komeita tietokoneanimaa- 
tioita. Kaksinpelissä Tekken pääsee parhaiten 
oikeuksiinsa. Uusi tiimimätkintä on mukava kokemus 
ja se pitäisikin olla standardina kaikissa mätkimispe- 
leissä. Parasta kaksinpelissä on kuitenkin Tekkenin 
helppo ohjaus, jolloin uusikin pelaaja saa aikaan eri- 
koisiskuja ikään kuin vahingossa. Ainoa puute 
Tekkenissä on se, että se on ehkä Tekken ykkösen 
pelanneelle hieman liian helppo. Niko 96 


GRAFIIKKA 93 
Järkyttävän loisteliaat alku- ja loppukuvat. 

Itse pelikään ei jää häpeään: sulavaa, nopeaa 
eikä ainuttakaan bugia tai viallista polygonia. 
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Musiikki ei ole mikään hittiboomi, mutta sopii 
muuhun tunnelmaan. Äänitehosteet ovat coo- 
leja - välillä humoristisia, välillä brutaaleja. 





PAREMPI JA PAREMPI 

Toisin kuin useimmat muut jatko-osat, Tekken 2 teki 
minuun vaikutuksen. Vanhat hahmot on päivitetty, 
mutta he tuntuvat silti tutuilta. Iskut ja yhdistelmät 
ovat kehittyneet ja grafiikka lyö laudalta muuta 
saman lajin yrittäjät. Tekkenistä on tullut pelisarja 
joka pysyy ja paranee Street Fightereiden ja Virtua 
Fightereiden tapaan. Eniten arvostan sitä että useim- 
mat vanhat naamat ovat saaneet jäädä uuteenkin 
peliin. Minun suosikkini on setä Yoshimitsu miekkoi- 
neen ja baletteineen. Hänen imagonsa on terävöity- 
nyt sitten edellisen osan. 

Hyvään beat *em upiin kuuluu helposti opittava ja 
luotettava ohjaus. Siinä Namco on onnistunut hie- 
nosti. Yhdistelmät ovat kömpelöitä, mutta eivät mah- 
dottomia. Tekken 2:n grafiikka ansaitsisi kokonaisen 
sivun. Namco on saanut kulmikkaisiin polygoneihin 
sulavuutta, joka tekee hahmoista todellisen tuntui- 
sia. 

Tekken 2 on kaikkein paras beat 'em up. Osta se nyt, 
ennen kuin jouluruuhka tyhjentää varastot. 
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TUNTUMA 94 
Ohjauksen oppii helposti, mutta mestariksi 
kehittyminen vie aikaa. Kaikki eväät on 
annettu, lopputulos on pelaajasta kiinni. 


HAASTE 92 


Pomot eivät ole kovin vaikeita, mutta jos 
haluaa oppia kaiken mahdollisen, niin tarjolla 
on tuntitolkulla ykkösluokan viihdeväkivaltaa. 





SUPER POWER 








VNVAVLLIVISAL 


NOILVISAVTA 


YHTEENSÄ 
Kaikkien aikojen 
paras beat ”em up 
konsolille. 








37 


< 
z 
< 
> 
< 
b 
b 
< 
[- 
n 
wu 
[=- 





38 








LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA ———— Vlirgin 
AakJEUU[ai—= === 
MYYNNISSÄ —— ="? 
PELAAUJA—— 1-6 
PELIMUSTI —— = 
KOKO—— (CD 


MUUTA — Myös PlayStationille 









Ei lainkaan huono idea, nyt jokainen pääsee 
kokeilemaan mitä tapahtu jos Suomen maa- 


P 


usia lätkäpelejä ei olekaan ilmestynyt vä- 
hään aikaan. Viimeisin uutuus tuli ke- 
väällä Sonylta, ja annoimme NHL Face Offille 
kaikkien aikojen parhaat pisteet. Vaikutti jopa 
siltä, että parempaa jääkiekkopeliä on turha 
odottaa, mutta kesän aikana on tapahtunut 
Pk paljon. 

Heti ensi silmäyksellä 
näkee ettei Virgin ole 


joukkue kohtaa Anaheim Ducksin ja Teemu = jäänytjälkeen tekri- 
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Selänne pääsee taklaamaan itsensä! 





sessä kehityksessä. 
Jäällä kiitävät pelaa- 
jat on rakennettu sa- 
doista polygoneista 
ja heidän liikkeensä ovat luonnonmukaisen 
sulavia. Kamera pyyhkii esittelyjen yli, ja kun 
peli alkaa, kamera seuraa tapahtumien etene- 
mistä ainutlaatuisella tarkkuudella ja antaa 
selkeän kuvan pelin kulusta. Keväällä pelitalot 
näyttivät kilpailevan sillä, kenen jääkiekkopeli- 
stä löytyy eniten kamerakulmia, ja kesällä sa- 
ma tahti jatkui jalkapallopeleissä. Virgin on 
päättänyt uhmata muotia. NHL Powerplay 
'96:ssa on vain yksi kamera, mutta se toimii 
hienosti joka tilanteessa. Uusintoihin on sen 
sijaan ympätty kaikenlaisia lisukkeita. Pelaaja 
voi asettaa kameran vapaasti uusintojen ajak- 
si, ja tapahtumien keskipisteeseen voi jopa 
zoomata. Myös kameran kohteen voi valita; 
se voi olla esimerkiksi kiekko tai joku tietty 
pelaaja. Näpsäkkä toiminto, joka lopettaa ka- 
ikki spekuloinnit tapahtumien etenemisestä. 


Tavalliseen tapaan kaikki NHL:n viime 
kauden joukkueet ja pelaajat ovat mukana 








Kesä on ohi ja lätkäkausi alkanut. Syksyn ensimmäinen 


TV-pelilätkä tulee Virginiltä, mutta tiedetäänkö 
Virginillä mitään jääkiekosta? 


WEer 


pelissä. Sen sijaan harvinaisempi ilmiö on se, 
että kaikki MM-kisojen joukkueetkin ovat mu- 
kana. Ei lainkaan huono idea, nyt jokainen 
pääsee kokeilemaan mitä tapahtu jos Suo- 
men maajoukkue kohtaa Anaheim Ducksin ja 
Teemu Selänne pääsee taklaamaan itsensä! 

Valikot ovat tavallisen tyyliset, lukuun ot- 
tamatta aitoa MM-kisaa. Kun valitsee joukku- 
eensa taktiikkaa, esiin tulee valikko josta vali- 
taan kahdentoista erilaisen pelityylin väliltä 
(kuusi hyökkäävää ja kuusi puolustavaa). Tak- 
tiikkaa voi muunnella sen mukaan, millä alue- 
ella peli pyörii. Eri valikkojen avulla pelityylin 
voi määrätä jokaista syöttöä myöten - jokai- 
nen voi siis kehittää aivan oman pelityylinsä. 
Virgin on onnistunut luomaan maailmanhisto- 
rian ensimmäisen lätkäpelin, jossa kaikki vali- 
kot todellakin toimivat. Siitä kultainen kypärä 
Virginille. 


Tähän asti kaikki vaikuttaa loistavalta, 
mutta jäljellä on vielä pelituntuman arvostele- 
minen. Pelithän voivat olla vaikka kuinka 
upean näköisiä ja monipuolisia, mutta jos pe- 
lituntuma puuttuu niin mikään ei pelasta lop- 
putulosta. NHL Powerplay *96 olisi ollut 
maailmankaikkeuden paras jääkiekkopeli, jos 
se ei karahtaisi pelituntumaan. Kiekko on ihan 
liian pieni, ja pelaajat liikkuvat hivenen liian hi- 
taasti. Ottelut tuppaavat pelaajien hitauden 


” takia puuroutumaan. Ohjaaminen on vaikeaa, 


eikä koskaan tiedä varmasti missä kiekko me- 
nee. Ja vaikka tietäisi, kumilätkää on silti vai- 
kea saada lapaan. Taklauksetkaan eivät toimi 
kovin vakuuttavasti, ja kaiken kaikkiaan peli 
tuntuu kesyltä. Virgin pääsi lähelle, todella lä- 
helle, mutta NHL Face Off on yhä ykkönen. 


SUPER POWER 


















MUOVISTA 

Kaikista testaamistani jääkiekkopeleistä yksikään ei 
ole näyttänyt niin todenmukaiselta kuin tämä. 
Grafiikka on niin siistiä kuin se vain voi olla, ja kun 
ESPN-logo (USA:n suurin urheilukanava) ilmestyy 
ruutuun, hetken voi kuvitella katsovansa televisiosta 
oikeaa jääkiekko-ottelua. Kuulostaa kaikkien konsoli- 
jääkiekkoilijoiden unelmalta, mutta realismista 
huolimatta tämä ei ole mikään unelmapeli. 

Se on nimittäin sillä lailla, että lätkäpelien tar- 
koitus on saada pelaajasta tuntumaan siltä, kuin 
hän olisi itse mukana jäällä. NHL Powerplay 
'96:ssa television katselemisen tuntu on niin pin- 
nassa, että välillä vaikuttaa siltä kuin ottelut hoi- 
taisivat itse itsensä. Tietokoneen ohjaamat kiekkoi- 
lijat ovat liian omatoimisia, ja ohjeinta pitelevä 
pelaaja voi vain olla tyytyväinen, että hänet on kel- 
puutettu mukaan otteluun. Pitkän päälle Powerplay 
käy työstä, sillä oma kiekkoilija on hidas ja vaikeasti 
ohjattava. Kun on tarpeeksi kauan turhautunut sii- 
hen, että mikään ei suju niin kuin pitäisi, ei voi kuin 
avata peliaseman kannen ja vaihtaa pesään jotain 
mielenkiintoisempaa. Harmillista että Virgin kämmäsi 
pelattavuuden, sillä jos kaikki muu olisi grafiikan 
tasoa, tämä olisi markkinoiden kovin lätkäpeli. Nyt 
terävin kärki jää saavuttamatta, ja en voi muuta kuin 
suositella että säästätte pennosenne Electronic 
Artsin NHL '97:ään. 
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NHL '97:ÄÄ ODOTELLESSA 

Joskus muinoin vain Electronic Arts osasi tehdä jää- 
kiekkopelejä. Jopa Nintendo yritti tehdä lätkäpelin 
Super FX-variantilla, mutta epäonnistui surkeasti. 
Koska viime talvena ei ilmestynyt 32-bittistä NHL 
'96:tta, niin Sony tarttui tilaisuuteen ja teki NHL Face 
Offin, josta tulikin PlayStation-hitti. Virginkin päätti 
haastaa Electronic Artsin PlayStationille ja Saturnille 
valmistetulla NHL Powerplay '96:lla. Peliä kannattaa 
tarkastella lähemminkin, varsinkin jos on lätkäfani, 
on pelannut NHL Face Offin loppuun eikä jaksa odot- 
taa NHL '97:ää. 





Topi 82 
GRAFI = 01 NW 80 — YHTEENS 
Upeimman näköinen jääkiekkopeli milloin- Pelaajat ovat hitaita ja vaikeasti ohjattavia. Grafiikan riemujuhlaa, 
kaan. Kuin katselisi oikeaa matsia TV:stä. Kaikista taktiikkavalikoista huolimatta oma 


joukkue ei ole koskaan kunnolla kontrollissa. mutta viimeinen latinki 
ÄÄN kon 10 88 KES 600 Eu 


Yleisö on flegmaattista ja kaukalossa ei juuri Levyllä on sekä NHL-liiga että MM-kisat, 
metelöidä. tekemistä siis riittää. Tietokone pistää lujasti 
kampoihin ja oppii omista virheistään. 
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LUONNE 
JULKAISIJA 
JAKELU 
MYYNNISSÄ 


Palikkapeli 
Nintendo 





= Va 
PELAAJAA 1-2 = 
PELIMUISTI ——— Salasana 
KOKO "8 MBit 
MUUTA — Myös Game Boylle 


Vaikka kaikille on täysin selvää, että palikkapeleissä ei tule Tetriksen voittanutta, 
Nintendo yrittää silti rahastaa venäläisen klassikon jatko-osalla. Tetris Attack ei ole 


hullumpi. 





ij vk on nerokas peli. Yksi sen 
nerokkuuden perusteluista on se, 
että siitä voi näemmä julkaista vaikka 
kuinka monta versiota ilman että ihmi- 
set kyllästyvät niihin. Kaikkien klooni- 
en ja versioiden perusidea on sama: 
taivaalta sataa palikoita, joita täytyy 
yhdistellä. Kun tarpeeksi monta palik- 
kaa on yhdessä, ne putoavat pois ruu- 
dulta ja antavat pisteitä kuvion mu- 
kaan. Tetris-pelien suuren suvun uusin 
jäsen Tetris Attack, jota voi pelata yk- 
sin tai isoäitinsä kanssa. 


Jos makaa kotona flunssan kourissa niin 
voi lohduttautua sillä, että pelissä on viisi eri- 
laista yksinpeliä. Jos kuume hidastaa reaktioi- 
ta ja räkä jumittaa ohjainta, niin voi aloittaa hi- 
taalla vaikeusasteella. Jos alkaa olla 
parantumaan päin ja kaipaa haastetta, niin 
palikat voi määrät tippumaan tiuhempaan ta- 
htiin. 

Ensimmäinen muunnos on loppumaton. 
Sitä voi pelata ikuisuuksiin, ja mitä pitemmälle 
pääsee sitä nopeammin palikat putoilevat. 
Taustoja ja musiikkia voi vaihdella valitsemalla 
ennen peliä maskotin. 

Toinen muunnos on aikarajoitettu. Kah- 
dessa minuutissa pitäisi tehdä niin monta pis- 
tettä kuin vain mahdollista. 

Seuraava muunnos, Stage Clear, menee 
niin, että pelaaja selvittää ainakin puolet ken- 
tästä tyhjäksi. Kun kentän on saanut tyhjäksi, 
peli antaa salasanan jolla voi seuraavalla ker- 
ralla hypätä siihen mihin asti pääsi viimeksi. 

Neljäs muunnos on omaperäisin vaihtoe- 
hto. Sen nimi on Puzzle. Siinä yritetään saada 
ruutu tyhjäksi, mutta muutoksia voi tehdä vain 
rajallisesti. Miettimisaikaa on maailman tap- 
piin asti, mutta siitä huolimatta huomaa aina 
välillä valinneensa väärin. Viimeisimmän siir- 
ron voi perua X- tai Y-napilla. 

Viides ja viimeinen yksinpeli tapahtuu ko- 
netta vastaan. Pelaajan tiputtamat palikat il- 
mestyvät vastustajan ruudukkoon ja päin vas- 
toin. Se häviää, jonka pino ensin ylettää 
kattoon. 







Tetris Attackissä 
ei voita parin kuution 
yhdistämisellä. Eri- 
laisten palikkayhdis- 
telmien määrä on ra- 
jaton. Ilman 
samanväristen pali- 
koiden ketjuja pistei- 
tä ei juuri ropise. Ke- 
tjujen lisäksi useiden eriväristen ketjujen 
yhdistelmät ovat kovaa valuuttaa. Välillä ruu- 
tuun tulee erikoispalikoita, jotka ovat niin pit- 
kiä että niitä on vaikea sijoittaa mihinkään so- 
pivaan koloon. Silloin ei voi muuta kuin 
rakentaa niiden päälle kuvioita jotka putoavat 
pois. Kun isojen palikoiden alta saa näverret- 
tyä muita palikoita pois, isot palikat tippuvat 
askelen ja muuttuvat tavallisiksi palikoiksi. Sil- 
loin voi huokaista helpotuksesta ja jatkaa pe- 
liä virne suupielissä. 


TETRIS KAAHAREILLE? 

En tiedä miksi juuri tytöt pitävät Tetris-peleistä. 
Minun tietääkseni pikkutytöt eivät leiki palikoilla sen 
enempää kuin pikkupojatkaan. Minä nautin 
Tetriksestä täysillä ja sillä hyvä. Ehkä se johtuu 
Tetris-maailman loogisuudesta ja selkeydestä. Pikku 
palikat eivät ainakaan lyö ketään naamaan. 

Tetris Attack on erityisen hauska versio, sillä 
siinä on monta erilaista peliä. Arvoitusmuunnos on 
minun suosikkini, sillä siinä tuntee todellista 
onnistumisen iloa. 

Ainoa valittamisen aihe mitä keksin on se, että 
palikoista olisi voitu tehdä vähän hauskempia. Jos 
kerran joku jaksaa kehitellä erilaisia maskotteja tau- 
stakuvineen ja musiikkeineen, niin kai palikoihinkin 
olisi voinut laittaa jotain muuta kuin tähtiä, sydämiä, 
ympyröitä, neliöitä ja kolmioita? Ehkä sitten pojatkin 
olisivat tykänneet Tetris Attackistä. Tai ehkä yksin- 
kertaiset symbolit valittiinkin juuri sen takia, ettei 
poikaparoille tulisi liikaa ajateltavaa yhdellä kerralla? 
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erityisen hauska 
versio, sillä siinä 
on monta erilaista 


peliä. 


PARAS TETRIS-KOPIO 
Tetriksen kaltaiselle pelille on varmasti erittäin vai- 
kea tehdä jatkoa. Yksikään toinen peli ei ole omassa 
lajissaan niin ylivoimainen kuin tuo venäläinen mes- 
tariteos. Sekä Nintendo että Sega ovat turhaan yrit- 
täneet parantaa alkuperäistä ideaa. Tetris Attack on 
Nintendon uusin ja paras palikkapeli. Siihen on nyy- 
sitty paljon tavaraa Puyo Puyosta ja Baku Bakusta, 
mutta se ei tee pelistä huonoa. Tetris Attack on 
parempi kuin Tetris Blast ja Tetris 2, ja siinä on niin 
paljon vaihtelua ettei siihen pääse kyllästymään. 
Kaiken lisäksi peli on SNES-kasetiksi halpa. 
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Palikat olisivat voineet olla hauskempia, muu- 
ten mukavaa väriloistoa. 





Ohjaus on yksinkertainen mutta itse peli vaa- 
tii aivosoluilta paljon. 





Tetris-musiikkia. 


Tetris Attackissä on niin monta erilaista versi- 
ota samasta aiheesta, ettei peliin pääse kyllä- 
stymään. 





SUPER POWER 


Tetris-tytöt of the 
world - unite! And 


take over! g 0 
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LUONNE —— Wipeout 





JULKAISIJA Psygnosis 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Nyt! 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO-— 1 (CD 
MUUTA 








Tulevaisuuden urheilusankareita ei leivota jal- 
kapallokentillä eikä kaukaloissa, vaan valtavil- 
la, teräksestä ja betonista valmistetuilla rado- 
illa. Hampaisiin asti aseistetut tulevaisuuden 
gladiaattorit kiitävät radoilla metallisissa, so- 
tateknologian kehittämissä kiitureissaan. 
Psygnosiksen tulevaisuudenkuva ei ole hil- 
peä, Wipeout 2097 muistuttaa 
Blade Runneria. Maailmaa hallit- 
sevat jättimäiset yhtiöt, jotka 
pullistelevat muskeleitaan Anti- 
Gravity Leaguessa, jota käydään 
eri puolilla maailmaa. 


Eniten Wipeout 2097:ssä 
huomiota kiinnittää uusi ja pa- 
rannettu ohjaus. Wipeout sai se- 
kä risuja että ruusuja, suurin osa 
risuista tuli juuri ohjauksesta, ja 
Psygnosiksella ollaankin kiinni- 
tetty huomiota juuri sen paranta- 
miseen. Lopputulos on odotta- 
mattoman hyvä. Psygnosis 
näyttää jälleen kerran hallitse- 
vansa pelien tekemisen, sillä ensimmäisen 
Wipeoutin liian vaikeasta ohjauksesta on vii- 
lattu uuteen peliin sulava ja pehmeä hallinta- 
tekniikka. Päivitetty on myös muutakin kuin 
ohjaus. Wipeout 2097 eroaa edeltäjästään 
monessakin suhteessa. Ennen muuta uutuus 
on edeltäjäänsä paljon nopeampi. Ohjauksen 
lisäksi koko pelisysteemiä on parannettu. Ka- 


etupuolella oleva rata tärisee ja kentän yli kii- 
tää silmin nähtävä shokkiaalto. Edessä kulke- 
vat kiiturit kimpoavat aallon voimasta holtitta 
eri suuntiin ja kauimpana oleviin vastustajiin 
puree jälkijäristys. 

Wipeout 2097:n alukset eivät ole enää 
haavoittumattomia. Ruudun oikeassa laidassa 
on mittari, josta näkee kuinka paljon 
rangaistusta alus kestää. Kun mittari menee 
nollille, pelaaja joutuu keskeyttämään kisan ja 
aloittamaan alusta. Jokaisen kentän lopussa 
on varikko, kun sen läpi ajaa, energiamittari 
täyttyy. Hintana mittarin täyttymisestä on kii- 
turin nopeuden hidastuminen. 


Wipeout 2097:n musiikki ansaitsisi koko- 
naisen sivun. Viime kertaiseen tapaan nytkin 
tanssimusiikista vastaa Chemical Brothers ja 
mukana on jopa Prodigy raskaalla Firestarter- 
hitillään. Drum & Base -tyylin Future Sound of 


London vastaa kosmisesta äänimatosta. 
Psygnosis on saanut uuteen Wipeoutiin hyvän 
musiikkisekoituksen. Sademetsän läpi kiitämi- 
nen saa aivan uutta ulottuvuutta kun televi- 
sion kaiuttimista soljuu rento mutta tuhti tau- 
stabiitti. Lisäbonusta on myös se, että 
Wipeout 2097 -CD:tä voi soittaa tavallisessa 
CD-soittimessa. Musiikista voi siis nauttia 


Sademetsän läpi kiitäminen saa aivan uutta 
ulottuvuutta kun television kaiuttimista soljuu rento 


mutta tuhti taustabiitti. 


ikki muutokset voisi kiteyttää vaikka niin, että 
ensimmäinen ja toinen Wipeout eroavat toi- 
sistaan niin paljon, että niitä voisi hyvällä 
omallatunnolla kutsua täysin erillisiksi peleik- 
si. 


Yksi uuden pelin komeimmista tehosteis- 
ta on alusten moottoreista lähtevä, pitkä valo- 
viiru. Valoviiru helpottaa kaahaamista pimeis- 
sä tunneleissa ja suunnistamista yön 
pimeydessä. Valoviirun lisäksi Wipeout 
2097:ssä on muitakin upeita valotehosteita. 
Esimerkiksi kun alus ampuu raketin, sen loiste 
valaisee aluksen ja muun ympäristön, ja kun 
se osuu maaliinsa, koko ruutu räjähtää täyte- 
en liekkejä ja kipinöitä. 

Parhaat tehosteet pääsee näkemään kun 
käyttää Ouake-asetta. Koko pelaajan aluksen 





muuallakin kuin television edessä. 


SELVÄSTI PAREMPI 

Viime syksynä julkaistu Wipeout antoi koko 
eurooppalaiselle konsoliscenelle kasvot. Näin 
myöhemmin tarkasteltuna pelinä se ei ollut kovin 
kummoinen, vaan koko menestys perustui tyyliin ja 
hyvään musiikkiin. Se kuitenkin riitti tekemään 
Psygnosiksesta yhden maailman arvostetuimmista 
pelitaloista, mikä antoi heille hyvät eväät jatko-osaa 
silmälläpitäen. 

Wipeout 2097:ssä on kaikki se mikä 
Wipeoutista puuttui. Erityisen iloinen olen siitä, että 
Psygnosis on kuunnellut pelaajien ääntä ja ottanut 
neuvoista onkeensa. Lopputulos on hyvin suunnitel- 
tu, nopea, ja tällä kertaa jopa helposti ohjattava peli. 


Ja vaikka minä en suuremmin Prodigystä perusta, 
niin Wipeout 2097:ssä heidän Firestarterinsa on kuin 
kotonaan. 
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SAIRAAN NOPEE 

Ensimmäiseksi Wipeout-faneille tulee itku sil- 
mään. Uusi, "parannettu* ohjaus nimittäin on niin 
helppo, että helpommalla vaikeusasteella maaliin 
tulee ykkösenä vaikka tökkisi ohjainta varpaillaan. 
Toisaalta niille, joille ensimmäinen peli oli lian tur- 
hauttava sikajyrkän oppimiskäyrän takia, uusi peli 
on silkkaa nannaa. Nyt pienestä seinän hipaisusta ei 
enää kuulu tylyä klonks-ääntä, vaan siivenkärjestä 
suihkuaa kipinöitä ja matka jatkuu lähes entisellä 
nopeudella. 

Plussaa tulee siitäkin, että vastustavat voi 
räjäyttää kvarkeiksi. Enää ei tarvitse kuttuuntuneena 
katsella, miten vastustaja sujahtaa ohi seinän sisällä 









Viime vuoden tärkein peli on saanut 4 
jatkoa. Eikä kenenkään tarvitse — / 
pettyä uuteen tulokkaaseen. 


lentäen. Those bastards! 

Grafiikasta Martti sanoi kaiken oleellisen jo 
arvostelussa, mutta se jäi sanomatta, että ensim- 
mäisessä pelissä välillä häiritseväksi yltynyt polygo- 
nien leikkautuminen on nyt saatu kuriin. Wipeout 
2097:n maailma on paljon kiinteämpi paikka kuin 
eteerinen ja kulmikas ensimmäinen peli. 

2097 on rankka paketti, mutta kuten 
PlayStation Basen myyjäkin sanoi, eroaa niin paljon 
ensimmäisestä että fanit joutuvat hankkimaan kum- 
matkin pelit. 

Tommi 92 





LAP TmES. 


1806.v 


Eniten Wipeout 2097:ssä on parannettu ohjausta ja grafiikkaa. 
Ratojen reunat ja pinta ovat uskomattoman yksityiskohtaisia. 


Sademetsäradalle sopii san Future 


Sounds of Londonin musiikki. 


GRAFIIKKA 92 


Kiinteää ja kaunista grafiikkaa ja hyvin suun- 
niteltuja ratoja. 


ÄÄNET 95 


Kun ääniraidalla on Chemical Brothers ja 
Prodigy, niin ei voi valittaa. 





SUPER POWER 





TUNTUMA 92 


Ohjausta on parannettu reippaasti sitten 
edellisen osan. 


HAASTE 89 


Paljon ratoja, paljon uusia aseita ja uusi peli- 
tekniikka tekevät yhdessä Wipeout 2097:stä 
yhden maailman parhaista kilpa-ajopeleistä. 


VSSsILS3IL 


CHECK 


ONAa 


Alusten moottorien taakse muodostuva 
valoviiru auttaa suunnistamaan pimeis- 
sä tunneleissa. 


NOILVISAVITA 


YHTEENSÄ 
Wipeout 2097 on maailman 
nopein peli. 
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LUONNE ——— Urheilu 
JULKAISIJA Sega 
JAKELU 

MYYNNISSÄ-—— >= 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI———— Muisti 
kOko-———.- = cDp 
MUUTA 





OIR Din 





J m) 


International Track & Field oli hauska peli, mutta liian helppo ja sarjakuvamainen. 
Athlete Kings on Segan vastine Konamin yleisurheilupelille - ja kova sellainen. 





k AM3-divisioona valitsi pelin kanta- 
vaksi voimaksi kymmenottelun, jottei jou- 
tuisi kuuntelemaan irvailuja Konamin ja US 
Goldin olympialaispelien kloonaamisesta. At- 
hlete Kings poik- 
keaa muista lajin 
edustajista myös 
ohjauksessa. Kun 
yleensä yhdellä 
napilla nakute- 
taan vauhtia ja 
toisella valitaan 
suorituskulma, 
niin Sega on lä- 
hestynyt aihetta 
toiselta kantilta. 
Sekä 400:n että 


suissa pitää osa- 
ta taktikoida, jot- 
ta voimia riittää 
loppurutistukseen. Kuulantyönnössäkin ajoi- 
tus ratkaisee - ei sormien vikkelyys. Edes pi- 
tuushyppy ja 100 metrin pikajuoksu eivät ole 
niin yksinkertaisia kuin voisi kuvitella. 


Jottei pelaaja jämähtäisi maitohapoille, 
niin lajit on jaettu kahdelle päivälle. 


al 


Kun yleensä yhdellä napilla naku- 
tetaan vauhtia ja toisella valitaan 
suorituskulma, niin Sega on lähe- 
stynyt aihetta toiselta kantilta. 
Sekä 400:n että 1500 metrin 
juoksuissa pitää osata taktikoida, 
jotta voimia riittää loppurutistuk- 
1500 metrin juok- seen, Kuulantyönnössäkin ajoitus 


ratkaisee - ei sormien vikkelyys. 





Ensimmäisenä päivänä kisataan 100 
metriä, pituushyppy, kuulantyöntö, kor- 
keushyppy ja 400 metrin aidat. Vaikeinta on 
pitää voimamittari huipussa kuulantyönnössä 
ja tasainen vauhti 
400 metrillä. Toise- 
na päivänä lajit 
vaikeutuvat, mutta 
meno käy haus- 
kemmaksi kun op- 
pii kaikkien viiden 
lajin oikeat suori- 
tustekniikat. Tarjol- 
la on 110 metrin 
aidat, kiekko, 
seiväshyppy, kei- 
häänheitto ja 1500 
metriä. Viimeksi 
mainittu on pelin 
lajeista kummalli- 
sin, ja siinä kan- 
nattaa tarkkailla tietokoneen ohjaamien 
vastustajien omaperäistä taktiikkaa. Vinkki: 
pitäkää pääkylmänä ja kieli keskellä suuta. 


Athlete Kingsissä on kymmenen urheili- 
jaa: kolme naista ja seitsemän miestä. Jokai- 
sella on oma vahva lajinsa paitsi japanilaisella 
Joe Kudoulla ja amerikkalaisella Rick Bladel- 





av 


la, jotka ovat tasaisen hyviä joka lajissa. Sak- 
salainen Karl Vain ja jamaikalainen Femi Kadi- 
ena hyppäävät pitkälle ja korkealle, mutta 
eivät tee huipputuloksia heitto- ja työntö- 
lajeissa. Jos haluaa rikkoa kuulantyönnön 
maailmanennätyksen, kannattaa kääntyä eng- 
lantilaisen Jef Jansenin tai venäläisen Aleksi 
Rigelin puoleen. Mukana kisoissa ovat myös 
ranskalainen Ellen Reggiani ja kiinalainen, 15- 
vuotias Li Huang, jotka ovat nopeita juoksijoi- 
ta ja kovassa kunnossa, mutteivät erityisen 
voimakkaita. 


Ainoa mitä Athlete Kingsissä jää kaipaa- 
maan on nelinpeli (tai miksei saman tien vaik- 
ka kahdeksan yhtaikaisen pelaajan kisa). 
Jotkut lajit tuntuvat Moskovan olympialaisilta 
koska radalla on vain kaksi kilpailijaa. Usein 
käy myös niin ettei kukaan halua ryhtyä jänik- 
seksi, jolloin loppuajat jäävät aika vaisuiksi. 


SUPER POWER 





ansien speed 


PAREMPI KUIN TRACK & FIELD 

Vaikka rakastankin Konamin Track & Field - 
pelejä, niin täytyy silti tunnustaa että Athletic Kings 
on parempi kuin International Track & Field. Ennen 
muuta se kestää paljon pitempään, koska siinä on 
erilaisia urheilijoita ja sen lajit ovat vaihtelevampia ja 
kunnolla suunniteltuja. Athlete Kings lyö Konamin 
PlayStation-virityksen myös realistisuudessa olemat- 
ta silti tylsä. 

Tällaiset pelit ovat parhaimmillaan silloin, kun 
pääsee kisaamaan kavereitaan vastaan. Töllön edes- 
sä yksin istuskelu ja tietokoneen ohjaamien urheili- 
joiden kanssa kilpaileminen ei tunnu yhtä hauskalta. 
Jos onnistuu löytämään itsensä tasoisen kilpakump- 
panin, niin Athlete Kingsin kanssa viihtyy vaikka 
kuinka pitkään. Tämä peli kestää kauemmin kuin 
olympialaiset. 


TOPI 92 





Hyvin suunniteltuja ja hauskoja hahmoja. 
Taustat aika kuivia. 


Paikoillenne... 





HUUMORIA JA JÄNNITYSTÄ 

Yleensä kun toimituksessa ryhdytään 
keskustelemaan siitä, millaisia parannuksia haluaisi 
jossain pelissä nähdä, kyseessä on kuitenkin huip- 
puluokan peli. Athlete Kings on siitä hyvä esimerkki. 
Ajatelkaa vaikka, että AM3 olisi lisännyt 1500 metril- 
le kunnon väliajat ja laittanut korkeushyppypaikalle 
vauhdinottomerkit. Vaikka tällaisia pikkulisukkeita 
olisikin voitu ripotella peliin tonnikaupalla (enemmän 
tilastoja, useampia kilpailijoita, enemmän taktikointi- 
mahdollisuuksia ja niin edelleen), niin tällaisenaan- 
kin Athlete Kings on erittäin hauska peli. Yksi syy sii- 
hen on varsinaisessa kilpailussa - kuumeiset ottelut 
elävää vastustajaa vastaan ovat aina yhtä hauskoja 
ja jos omistaa muistikortin, niin uusien ennätysten 
jahtaaminen on pitkäkestoista huvia. Bonusta tulee 
siitäkin, että AM3 on huippurealistisuuden etsinnäs- 


Lajit ovat hyvin valitut, helposti opittavia ja 
ennen kaikkea hauskoja. 










Hairdo 


Korkeus 


sään malttanut 
ripotella 
mukaan myös huumoria. Venäläinen atleetti näyttää 
Ronald McDonaldin ja Natural Born Killersin Mickeyn 
risteytykseltä, eikä brittiedustajan helikopteritasan- 
ne-frisyyriäkään voi nauramatta katsella. Kun samat 
karikatyyrit polkevat maata epäonnistuneen keihäs- 
hyppy-yrityksen jälkeen, niin on vaikea pidätellä 
naurunpyrskähdyksiä. Eri lajeihin on piilotettu kai- 
kenlaisia kikkoja ja yllätyksiä, jotka omalta osaltaan 
pidentävät pelin elinkaarta. Athlete Kings on ensim- 
mäinen yleisurheilupeli, josta voin sanoa pitäväni. 
Siinä on huumoria ja jännitystä sopivana sekoitukse- 
na. AM3 olisi tietysti voinut hyödyntää CD:n kapasi- 
teettia enemmänkin, mutta tällaisenaankin peli on 
kultamitalin arvoinen. 

Joonas 89 


Hauskempaa kuin 
olympialaiset. 





Perinteistä urheilupelimusiikkia. 








SUPER POWER 


Muistikortin ja parin tasavahvan kanssakilpai- 


lijan avulla peli kestää pitkäääään. 
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LUONNE ——— Shoot 'em up 
JULKAISIJA ——————— Ocean 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Marraskuu 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO CD 
MUUTA Myös Saturnille 


Tunnel B1 sijoittuu synkkään tulevaisuuteen, 
jossa sota runtelee koko planeettaa. Hyvät 
kaverit päättävät lopettaa sodan lähettämällä 
aluksen tunkeutumaan vihollisen linjojen taak- 
se tuhoamaan näiden tukikohdan. Kun Tunnel 
B1 alkaa, niin pelaajalle näytetään ruudulla 
käskynjako. Jokainen tehtävä koostuu useis- 
ta, pienemmistä osatehtävistä, jotka täytyy 
myös suorittaa. Aluksi osatehtävät koostuvat 


Tunnel B1:n musiikki on loistavaa ja 
jälleen uusi todiste Hälsbeckin kyvyistä. 
Harvoin yhdelle CD:lle on saatu niin 


paljon hyvää musiikkia. 


asearsenaalin täydentämisestä, minkä jälkeen 
täytyy häipyä sektorilta ennen kuin se räjä- 
htää. 

Tunnel B1 on taistelua sekä aikaa että vi- 
hollisia vastaan. Kentät ovat täynnä auto- 
maattisia aseita, jotka reagoivat pienimpään- 
kin liikkeeseen. Miinat vaanivat jokaisen 
mutkan takana ja taivaalta niskaan syöksyy 
panssaroituja helikoptereita, jotka sylkevät 
maaliinhakeutuvia raketteja. Tämän infernon 
keskellä ei pidä kuitenkaan hermostua, vaan 
ampua rauhallisesti solkenaan silmille syöksy- 
vät vihulaiset päreiksi. 


Jotta eteenpäin pääsisi, tarvitaan siis 
paljon aseita. Tunnel B1:ssä on paljon erilaisia 
aseita, joita voi hyödyntää mitä erilaisimmissa 
tilanteissa. Ensimmäisessä tehtävässä aluk- 
sessa on vain kolme konekivääriä. Pelin aika- 
na ne täytyy vaihtaa parempiin, jotta pelaajal- 
la olisi mitään mahdollisuuksia loppupään 


raskaasti panssaroituja antagonisteja vastaan. 
Kuten niin monessa muusakin pelissä, käyttö- 
kelpoisimpia aseita ovat ohjukset. Niitä on ka- 
hta sorttia: maaliinhakeutuvia ja niitä toisia. 
Maaliinhakeutuvat ovat rankempia. Ne seu- 
raavat nimensä mukaisesti maalia kunnes 
osuvat, ja ovat niin älykkäitä että osaavat ki- 
ertää esteet ja mutkat - mikään ei voi pysäyt- 
tää niitä. Myöhemmässä vaiheessa aluksen 
asevarastoihin saa mii- 
noja. Nämä ajastetut 
rakkarit räjäyttävät kap- 
paleiksi niin viholliset 
kuin suuremmat portit- 
kin. Miinoja on paras 
kylvää useampia kerral- 
la, ja lähietäisyydeltä ne 
tekevät vihollisesta varmasti silppua. Alukses- 
ta löytyy myös valoraketteja ja pulssikanuuna. 
Pulssikanuuna ei ole kovin tehokas, ja valora- 
ketit - kuten nimestäkin voi päätellä - eivät tee 
vaikutusta kehenkään. 


Jokaisella Tunnel B1:n kentällä on oma 
luonteensa. Niiden ulkonäkö vaihtelee, kuten 
myös vihollisten hyökkäystyyli ja ryhmittymi- 
nen. Ensimmäinen tehtävä suoritetaan maan 
yläpuolella, mutta mitä pitemmälle peli ete- 
nee, sitä syvemmälle mennään. Helikopterit 
vaihtuvat puikkelehtiviin risteilijöihin ja tykki- 
tornit saavat poikkeuttajasuojat. Edistyneem- 
millä kentillä aluksen energia loppuu nopeasti, 
joten apua tarvitaan. Jokaisesta kentästä 
löytyy radioaktiivinen kammio. Jos sen am- 
puu hajalle, sieltä paljastuu alaspäin laskeva 
kello. Jos pelaaja ei ehdi kammion luokse en- 
nen kuin kymmenen sekuntia on kulunut, 
kammion ympäristö muuttuu radioaktiiviseksi. 


saksalainen Neon on sekoittanut Wipeoutia Doomiin ja 
luonut aivan oman pelityyppinsä. Tunnel B1 osoittaa rat- 
kaisun oikeaksi. 





Jos pelaaja ehtii perille kymmenessä sekun- 
nissa, aluksen energia täyttyy. Kentiltä löytyy 
muutakin hyödyllistä kuin radioaktiivisia kam- 
mioita; aluksen eri aseisiin löytyy paljon pate- 
ja, joita voi poimia pois jaloista pyörimästä. 


Tunnel B1 on saksalaisen pelitalo Neonin 
toistaiseksi suurin peli. He aloittivat uransa 
1994 konvertoimalla vanhan Amiga-tasoloik- 
kasankarin Mr. Nutzin SNES:lle ja Mega Dri- 
velle. Nykyään Neon on saksan suurin riippu- 
maton pelitalo. Heille työskentelee myös yksi 
maailman suosituimpia pelimuusikoita, Chris 
Hälsbeck. Chris tunnetaan C64- ja Amiga-pe- 
lien musiikeista, mutta hän on tehnyt musiik- 
kia myös konsoleille, esimerkiksi R-Typeen ja 
Super Turricaniin. Tunnel B1:n musiikki on lo- 
istavaa ja jälleen uusi todiste Hälsbeckin 
kyvyistä. Harvoin yhdelle CD:lle on saatu niin 
paljon hyvää musiikkia. 

Myös graafisesti Tunnel B1 hakkaa 
useimmat muut 32-bittiset pelit. Neon on 
käyttänyt hienosti hyväkseen PlayStationin 
valotehostekykyjä. Esimerkiksi aina kun lau- 
kaisee ohjuksen, niin sen loiste valaisee koko 
ympäristön. Kun konekiväärit nakuttavat, niin 
pimeät käytävät välkkyvät ja kun reaktori räjä- 
htää, synkät tunnelit valaistuvat kuin keskipä- 
ivällä. 

Tällaista ilotulitusta on PlayStationilla 
harvoin nähty. Kaiken kukkuraksi Tunnel B1 
on Neonin ensimmäinen PlayStation-peli. 
Uutta tavaraa tämä saksalaisten ylpeys julkai- 
see jo parin kuukauden päästä nimellä Viper. 


SUPER POWER 


SYNKÄN HYVÄ 
Kuten ehkä olette kuulleetkin, minä pidän shoot 'em 
upeista. Harvoin tapaa yhtä hyvin tehtyä sellaista 
kuin Tunnel B1. Jos Neon jatkaa yhtä laadukkaiden 
PlayStation-pelien tuottamista, niin pian he uhkaavat 
jopa itse Psygnosista. 

Tunnel Bi on oikein hyvä ja hyvin tehty. Chris 
Hälsbeckin sävellykset luovat tunnelmaa aina oikeis- 
sa kohdissa. Suurimman vaikutuksen tekevät kuiten- 
kin Neonin kehittämät valotehosteet. Lamput, suulie- 
kit, räjähdykset - kaikki valaisevat ympäristöä toden- 
tuntuisella tavalla. 

Tunnel B1 on silkkaa ilotulitusta eikä saduno- 
mainen musiikki kyllästytä missään vaiheessa. 
Tämän juhlan ei soisi loppuvan milloinkaan, jatkot 
ovat kumminkin paljon tylsempiä. 


Martti 90 


DOOM ON VOITETTU 

Syy siihen, että en juuri pidä Doomista on se, että en 
välitä nähdä verta, sisälmyksiä ja tarpeetonta väki- 
valtaa. Itse peli-idea idin klassikossa on kuitenkin 
loistava, ja sitä ovat hyödyntäneet myös Neonin 
pojat. Tunnel B1 muistuttaa monessa suhteessa 
Doomia, tosin ilman äklöjä lisukkeita mikä tekee 
uutuudesta paljon nautittavamman. Pelissä on aivan 
oma tunnelmansa, mikä syntyy paljolti Chris 
Hälsbeckin musiikista. Musiikki itse asiassa on yksi 
pakottavia syitä jatkaa tämän pelin pelaamista, vaik- 
keivat kentät olekaan kovin vaihtelevia, eikä mitään 


GRAFIIKKA 91 


Tunnel B1 on elämys täynnä vauhtia, valoa ja 
intensitettiä. 


ÄÄNET 93 


Harvoin niin paljon hyvää musiikkia on saatu 
ahdetuksi yhteen ainoaan peliin. 


SUPER POWER 





suurempia yllätyksiä ole luvassa. 

Neon on ymmärtänyt kaiken. He ovat 
ottaneet parhaat palat suositusta pelikonsep- 
tista sekä käyttäneet PlayStationin valote- 
hosteita ja polygonien pyörityskykyä hienolla 
tavalla. Kaiken kruunaa Chris Hälsbeckin 
musiikki. Nerokasta. 


Topi 91 


YHTEENSÄ 


TUNTUMA 88 
Kärry liikkuu kuin voinokare lettupannulla. Tunnel B1 on audio- 
visuaalinen elämys, 
89 jota ei pidä 

jättää väliin. 


HAASTE 
Tunnel B1 tarjoaa tuntikaupalla tekemistä. 
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LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA ————— Sony 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ Lokakuu 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO —— (CD 
MUUTA 





PlayStation on vuoden ikäinen, ja sen kunniaksi syksyn 
pelirepertuaariin kuuluu paljon jatko-osia viime syksynä 
ilmestyneille peleille. Yksi niistä on Jumping Flash 2. 





Kun aurinkokunta on vaarassa, niin silloin pe- 
lastajaksi kutsutaan robottikaniini Robbit. 
Tällä kertaa uhkaaja on kapteeni Suzuki (joka 
ei ole sukua samannimiselle moottoripyörälle), 
joka kerää planeettoja ja säilöö ne valtaviin 
pulloihin. Robbitin tehtävä on vapauttaa 
maailmat pulloista, mikä tapahtuu pelastamal- 
la omituisia olioita nimeltä Muu Muu. Muovi- 
sen meduusan näköiset Muu Muut vikisevät 
vaikeapääsyisissä paikoissa, mutta Robbit 
pääsee mekaanisten jalkojensa avulla paikko- 
ihin, joihin kukaan muu ei pääsisi. 

Jokainen maailma on täynnä kapteeni 
Suzukin komennossa olevia vihollisia. Viholli- 
sista Robbit selviää joko niiden päälle loikkaa- 
malla tai ampumalla niitä tykillään. 

Kentillä Robbitia odottaa vihollisten lisäk- 
si erilaisia bonuksia. Jotkut bonusesineet py- 
säyttävät ajan, jolloin Robbitia lukuun otta- 
matta koko maailma jähmettyy hetkeksi. Osa 
power-upeista on kertakäyttöisiä aseita, joi- 
den avulla Robbit näyttää vastustajilleen när- 
hen munat. Lisäaseita on neljä erilaista. Te- 
hokkain niistä on pari sekuntia toimiva 
lasersäde, jota Robbit heiluttaa kuin ruoskaa. 
Toinen lisäase on rypälepommi, joka rykäisee 
ympäristöön pikku pommeja, jotka räjähtävät 
hetken pompittuaan. llotulitusraketit puo- 
lestaan jättävät jälkeensä melkoisen savupil- 
ven ujeltaessaan kohti maaliaan. Makein bo- 
nusase on kuitenkin pallomainen pommi, 
jonka rä-jähdyksestä syntyvä shokkiaalto te- 
kee kohteen läheisyydessä pahaa jälkeä. 

: Avuttomat Muu Muut on piilotettu kentti- 
en eri kolkille, mutta ne löytää kohtalaisen 
helposti Robbitin tutkan avulla. Jokaisella 
kentällä on neljä Muu Muuta. Kun kaikki neljä 
on pelastettu, Robbit pääsee seuraavaan 
kenttään Exit-trampoliinin avulla. Kenttien sel- 
vittämisessä on aikaraja, ja jos aika pääsee 
loppumaan kesken, pelaaja menettää yhden 
Robbitin ja joutuu aloittamaan alusta. Mitä 


nopeammin Robbit pelastaa Muu Muut, sitä 
enemmän ropisee pisteitä. 

Jumping Flash 2:ssa on yhteensä kuusi 
tasoa, joista jokaisessa on kolme kenttää. Jo- 
kaisen tason viimeisessä kentässä odottaa 
pomo. Jotkut kentät sijoittuvat ulkoilmaan ja 
jotkut rakennusten sisälle. Ensimmäinen sisä- 
kenttä on toisen tason toisen kentän vanha 
japanilainen talo. Sisäkentillä ei paljon loikita, 
koska Robbit kumauttaa otsapanssarinsa kat- 
toon. Ulkokentillä loikitaan sitten sitäkin 
enemmän, ja apuvälineiden avulla Robbit yl- 
tää pilviin asti. Joistakin kentistä löytyy pä- 
ivänvarjoja, joiden päälle loikkaamalla Robbit 
pääsee paikkoihin, joihin hän ei muuten yltäi- 
si. Tuulettimet nostavat mekaanisen sankari- 
jäniksen surman suusta ja kelluttavat tätä kor- 
keuksissa. Korkealta näköalapaikalta on hyvä 
katsella kaikessa rauhassa minne seuraavaksi 
lähtee yrittämään. Eteenpäin pääsee myös 
liikkuvien tasojen ja muiden vastaavien avulla. 
Suoraan kulkeville kelluville tasoille osuu hel- 
posti, mutta sinne tänne heiluvat ja huojuvat 
alustat aiheuttavat kauhunhetkiä, kun ei ole 
varma osuuko oikeaan kohtaan vai suistuuko 
syvyyteen. Jumping Flash 2 on usein hankala, 
hämmentävä ja täysin mahdoton peli. 


EI MIKÄÄN SUPER MARIO 64 

Kun pelaan Jumping Flash 2:ta, en voi kuin 
ajatella Super Mario 64:ää. Jumping Flash 2 on lie- 
västi sanottuna huonompi. Polygonipohjainen, kolmi- 
ulotteinen tasoloikka on hyvä idea, mutta toteutus 
ontuu pahasti, mikä tekee pelistä sekavan ja tur- 
hauttavan. Sony tuskin saa tätä peliä myytyä tarkoit- 
tamalleen nuorelle kohderyhmälle. Tuskin lapset tätä 
jaksavat pelata. 

Jumping Flash 2 ei ole huono - välillä se on 
jopa hauska - mutta sen verran vaikeasti pelattava ja 
sekava, etten minä jaksa pelata sitä kovin kauan. 


Topi 75 


TOPI ON ÄÄLIÖ 

Ilmeisesti miehen ydinjatkos on mädäntynyt 
aivokuolleille tarkoitettujen Marioiden pelaamises- 
ta. Jumping Flash oli ensimmäinen kolmiulottei- 
nen tasoloikka, ja on ihan turha nyyhkyttää jonkun 
vasta ensi keväänä ilmestyvän N64-pelin perään. 
Super Mario 64 on vielä kaukana - Jumping Flash 
2 on täällä tänään. 

Ensimmäinen kenttä on lievä pettymys. 
Mitään erityisen uutta ja upeaa ei ensisilmäyksellä 
näe, vaikka edelliseen peliin verrattuna maailmoi- 
hin on tullut paljon lisää liikettä. Kun sankari pula- 
htaa vesisäiliöön, niin vetinen ympäristö vaikuttaa 
aidolta - äänet vaimentuvat, kuplat nousevat kohti 
pintaa ja valo taittuu kuten sen kuuluukin. Upeita 
vedenalaisjaksoja käytetään muuallakin. 

Ensimmäinen taso siis on paria pienempää 
yllätystä lukuun ottamatta vanhan kertausta, eikä 
viidessä sekunnissa tuhoutuva, pomon virkaa 
markkeeraava haikaan paranna mielialaa. Mutta 
kakkostaso palauttaa mieleen, mikä Jumping 
Flashissä vetoaa. 

Kakkostason ensimmäisen kentän teemana 
on ilmassa leijuva japanilainen temppeli. Pilviseltä 
taivaalta ripottelee hiljakseen lunta ja haikea 
musiikki ja kumeat temppelikellot imaisevat 
mukaan tunnelmaan. PlayStation kuuluu kytkeä 
stereoihin, mieluiten Surround-sellaisiin - ilman 
stereoääntä menettää paljon. Jokainen ääni kuu- 
luu juuri siitä suunnasta missä sen lähde on. 
Nuotiot rätisevät, kellot kumisevat, liikkuvat tornit 
rahisevat ja temppelirummut jymisevät. 

Yhdessäkään tasoloikassa hypyt eivät ole 
niin korkeita kuin Jumping Flashissä. Pilvien 
keskeltä tiputtautuminen tuntuu vatsanpohjassa 
asti. Jos näet unia lentämisestä ja nautit haasteis- 


ta, Jumping Flash 2 on sinun pelisi. / 
Tommi 88 


SUPER POWER 


Vaikeasti opittava ohjaus - Topi 
Ohjaus on helppo ja robottijänö tekee juuri 
mitä käsketään - Tommi 


Tylsähköä polygonigrafiikkaa - Topi 
Upeita tehosteita - Tommi 


Kun pelaan Jumping Flash 2:ta, en voi 
kuin ajatella Super Mario 64:ää. -Topi 


VNVAVLLIVISAL 












Hämäriä tehosteita, huonoa musiikkia - Topi 


Paljon bonuskenttiä ja vihollisia - Topi 
Ainoa vaara on laidan yli tippuminen - Tommi 


Kaiva Topi vaikku pois korvakäytävästäsi, 
JF2:ssa on upeat äänet - Tommi 









Omalaatuinen 
tasoloikka. 





PI 1 


Käytetyt pelit, Nintendo 8-bit 


Addams Family 
Adventure Disne 
Adventure Islan 
Balloon SLL 
Bart Sim] 

Bart vs. orld 
Batman 

Batman 2 

Battle of Olympus 
Battletoads 
Bayou Billy 
Bigfoot 

Bionc Commando 
Black Manta 
Blades of Steel 
Blaster Master 
Blue Shadow 
Bubble Bobble 
Captain Skyhawk 
Castlevania 
Chessmaster 
Chip'n Dale 
Cobra Triangle 
Crash Dummies 
Days of Thunder 
Def. of the Crown 
Devil World 

Die Hard 

Double Dragon 
Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Double Dribble 
Dr Mario 
Draculas Curse 
Dragons Lair 
Dream Master 
Duck Hunt (zapper) 
Duck Tales 

Duck Tales2. 
Excite Bike 


Uudet Nintendo pelit alk. 139, 





postimyynti 


120 
155 
150 
120 

85 
100 
120 
155 
100 
120 





Super Power- tarjous! 
















Asterix 


LETS €:N 


4,20 520 Turku 


F15 Strike Eagle 
Faxanadu 
Festers Ouest 
Flintstones 
STE Ouest 
Gaunt! 
Ghostbusters 11 
Ghost'n Goblins 
Golf 
Goonies2 
Gradius 
Gremlins 2 
Guardian Legend 
Gun Smoke 
Ice Climber 
Ice Hockey 
Ikari Warriors 
Iron Sword 
J.Nicklaus Golf 
Joe & Mac 
Journey to Silius 
Kick Off 
Kid Ikarus 
Knight Rider 
Kung Fu 
Lemmings 
Life Force 
Little Samson 
Lolo2 
Lolo 3 
Mach Rider 
Maniac Mansion 
Mario Bros 
Mario & Yoshi 
Mega Man 5 
Mega Man 4 
Mega Man 3 
Mega Man 2 
Mega Man 
Metal Gear 
Metroid 
Mr.Gimmick 
Nes Open Golf 
Nint. World Cup 
ad 5 South 
'aperboy 
Pinball 
Pop-Eye 
Power Blade — 
Prince of Percia 
Pro Am 
Probotector 
Pro Wrestling 
Punch Out 
Puzznic 
Ouantum Fighter 
Rad Gravity 
Rad Racer 
Rescue Emb. M. 


NN 


George 





Road Fighter 
Robin Hood 
Robowarriors 
Rockin Katz 
Roller Games 
Rush'n Attack 
Rygar 

Section Z 
Shadow Gate 
Shadow Warriors 
Shatter Hand 
Side Pocket 
Silent Service 
Simons Ouest 


Skate or Die & 


Ski or Die 

Slalom 

Snake Rattle'n Roll 
Snakes Revenge 
Soccer 

Solar Jetman 
Solomons Key 
Solstice 

Star Force 

Star Tropics 

Star Wars 

Super M. Bros 
SE M. Bros2 
Super M. Bros 3 
Super Off Road 
Super S. Volley b. 
Swordmaster 
Sword'n Serpents 
Tale Spin 5 
Tecmo Cup 
Tennis 
Terminator 2 
Tetris 

Tiger Heli 

Tiny Toon 

Tiny Toon 2 
Tom & Jerry 
Total Recal 

Track & Field 
T&F in Barcelona 
Trojan 

Turtles 

Turtles 2 
Werewolf 
Willow 

Wizards & Warriors 
Wizards & Warriors 3 
Volleyball 

World Wrestling 
Wrecking Crew 
Xevious 

Yoshis Cookie 


Zelda 
Zelda? - Link 


Asterix 
Darkwing Duck 
ja Vu 


Dr.Mario 
Duck Tales 2 
Handkontroll 


Gold Medal Challenge" 
Little Samson 
Mega Man 4 
vun vin 5 
jono] 
Pundr O 
PKS Mario Bros 3 


Ti" oon 2 
Uncharted Waters 
Zelda 1 


TOIMITUSEHDOT: 





Foreman Boxing 





NYT MYÖS SI 





Käytetyt Sega Megadrive pelit 


195 


Abrams Battletank 135 
Aladdin 195 
Alex Kid 135 
Alien 3 175 
Altered Beast 50 
Another World 135 
A Palmer Golf 135 
Asterix 190 
Bart's Nightmare 135 
Bart vs Space Mutants 135 
Batman 155 
Batman Forever 195 
B.0.B. 135 
Boogerman 195 
Bubsy 175 
Buck Rogers 100 
Cannon Fodder 240 
Castlevania 135 
Castle of Illusion 
Cool Spot 
Dark Castle. 
D. Robinson Basket 
Desert Strike 
Dragons Fi 
Dragons ST 
Dungeon & Dragons 

IN Henddy 

Hockey 
Earth Worm Jim 
Earth Worm Jim 2 
Ecco the Dolphin 
Ecco the Dolphin 2 
Elitserien 95 
Elitserien'96 
Eternal Champions 
European Club Soccer 
F-22 Interceptor 
Fantasia (Disney) 
FIFA Soccer 




















FIFA Soccer 95 
FIFA Soccer 96 
Flashback 
Ghostbusters 


Ghouls'n Ghosts 
Golden Axe 

Golden Axe 2 

Grand Slam Tennis 
1Jones "L. Crusade" 
Jimmy Whiters Soccer 
Judge Dredd 

Jungle Book 

Jungle Strike 
ua Park 

Jurassic Park 2 
Krustys S. Fun House 
Landstalker 

Legend of Galahad 
Lemmings 

LHX Attack Chooper 
Light Crusader 
LionKing — 

Lotus Turbo Challe. 
Marsupilami 

Mega Bomberman 
Mickey & Donald 
Mickey Mania 

Micro Machines 
Micro Mach. 2 Turbo 
Micro Machines 2'96 
Might & Magic 
Mortal Kombat 
Mortal Kombat 2 
Mortal Kombat 3 
Mutant L. Hockey 
NBA Jam 

NBA Jam Tourn, Ed. 
NHL Hockey 94 
NHL Hockey 95 
NHL Hockey % 
NHL Hocket 97 
NHLPA Hockey 93 
Nigel Mansell Racing 
Pagemaster 

Peter Sampras Tennis 
P. Sampras Tennis % 
PGA European Tour 
PGA Tour Golf 

PGA Tour Golf 2 
PGA Tour Golf 3 
PGA Tour Golf 96 
Ph. Star 2 +Hintbook 
Phantasy Star 3 
Phantasy Star 4 
Pitfall 

Populous 

Primal Rage 
Ovackshot 

Rise of the Robots 
Risky Woods 

Road Rash 

Road Rash2 

Road Rash 3 


Robocop vs Termin. 
k Rocket Knight A.D. 
135 Rockn Rolf Racing 
85 — Sensible Soccer 
135 — Shad.of the Beast 
175 — Shining in Darkness 
135 — Shining Force 
195 — Shining Force 2 
175 — Smurfarna 
135 — Soleil 
240 Sonic1 
135 —Sonic2 
240 Sonic3 
135 Sonic& Knuckles 
175 — Spiderman 
100 — Story of Thor 
240 Street Fighter2Ch.Fd. 
270 Streetsof Rage 
135 — Streetsof Rage2 
270 Streetsof Rage 3 
195 — Street Racer 
195 — Superman 
270 — Super Monaco GP 
175 — Super Real Basket 
195 SuperSkidmarks 
270 SuperStreet Fighter 2 
175 — Swordof Vermillion 
195 Talespin 
270 — Terminator 
340 — ThemePark 
195 — Tiny Toon:Busts Trea. 
175 He hman Boxing 
195 rtles:Hyperstone 
85 Uhan 
Virtua Racin, 
195 Wimbledon Tennis 
285  W.Boy in Monsterl. 
50 —W.Boyin Monsterw. 
195 Worldofllusion 
195 Worms 
135 —Xenon2 
275 — Zero Tolerense 
195 Zombies 















































135 
270 
175 

50 
135 
270 


195 


TTS ETTÄ TA TAI a TF 


Int.Superstar Soccer DL — 409 
FIFA Soccer" 97 349 
NHL Hockey'9 7 289 
Sonic3d 409 
Virtua Fighter 409 
Asterix 269 


Super Powe arjous! 


Donald Duck 


EST ETTTILY EVL ETY 


Normaalihinta 459,- 


| ALE! 


Dynamite Headd. 
Eioot the Dolphin? 
Elitserien 96 

FIFA Soccer 96 
Garfield 
Lejonkungen 
Marsupilami 
Mortal Kombat 3 





169 


Käytetyt tarvikkeet 


Game Genie + bok 135 
Peliohjain 50 
NES Sattelite 20) 40 
me gun) 50 


Peliohjain, alkup. 100 
Peliohjain, turbo 85 
Joysticks 85 

lario Paint + mus 275 
Multi Tap (4-player) 100 


Super Gameboy 


Peliohjain 
Joysticks 
4-player adapter 


Mutant League Football — 169 
269 NBA Jam Tournament Ed 269 
19 NBALive% 269 
269 NHL Hockey % 269 
269 Nigel Mansell Racin 269 
269 Pete Sampras Tennis'96 — 269 
35 PGATourGolf% 269 
Phantasy Star 4 479 
Primal Kage 269 
Psycho Pinball 349 
Soleil 269 
n Spiderman - Seperation Anx.349 
Story of Thor 269 
Street Fighter 2 269 
Super Skidmarks 269 
Tazmania2 269 
Theme Park 349 
Tiny Toon: W & W Sports 269 
Toe Jam & Farl2 269 
Toy Sto: 409 
Turks Polun 269 
Urban Strike 269 
Vectorman 269 
Worms 379 
Zombies 269 
275 — Antennikaapeli 135 
Peliohjain, alkup. 120 
Peliohjain, muut 120 
Link Up kabel 120 
Muistikortti 135 
RGB-kabel 120 
80. 
50 
100 








Keskusyksikkö + demo-CD, 
peliohjain, scartkaapeli, 
 irtalähde sekä vuoden 
taku. Norm hinta 1.695,- 
Jos ostat samalla puhdistussetin (149,-) 
annamme kahden vuoden takuun. 


Käytetyt PlayStation pelit 





Actua Soccer 175 —Heberekes Popoitto 195 — Rise2 Resurrection 
Adidas Power Soccer 270 HiOctane 135 Road Rash 
Agile Warrior 195 Impact Racing 240 — Shellshock 
Air Combat 190 — John Madden 97 270 — Shockwave Assult 
Alien Trilogy 260 — Johnny Bazookatone 175 — Space Hulk 
Alone in the Dark 240 Jumping Flash 195 — Starblade Alpha 
Andretti Racing 270 Jupiter Strike 135 — Starfighter 3000 
Agun. Holiday 270 — Kileak the Blood 135 — Street AN Alpha 
Assult Rigs 135 KrazyIvan 195 — Street F.2:Movie 
Bust A Move2 Lemmings 3D 175 — Striker'% 
Criticom Loaded 175 — Tekken 
Cyberia Lone Soldier 195 —ThemePark 
Cyberspeed Magic Carpet 175 — Thunderhawk2 
S led Micke "s Wild Adv. 240 — Time Commando 

Mortal Kombat 3 195 — Toshinden 
Davis Cup Tennis Namco Museum 1 270 — Toshinden2 
Defcon 5 NBA In the Zone 195 — Total Eclipse 
Descent NBA Jam T.E 175 — Total NBA'% 
Destruction Derby NBA Live'% 240 — Track & Field 
Discworld Need for Speed 270 — True Pinball 
Doom NFL Gameday 270 — Twisted Metal 
ESPN Extr,Games NHL Faceoff 270 — Viewpoint 
Extreme Pinball Novastorm 135 Warhawk 
Fade to Black Off World Intercep. 135 — Williams Arcade Cl. 
FIFA % Olympic Games 270 — WipeOut 
Final Doom Olympic Soccer 270 — World Cup Golf 
Formula One Panzer General 270 Worms 
Galaxy Fight PGA Tour Golf'96 195 — Wrestlemania 
Gex Philosoma 135 X-Com 
Goalstorm Powerserve 135 — Zero Divide 

Pro-Pinball 270 

Psychic Detective 195 

Rapid Reload 135 

Raging Skies 27 

Raiden Project 17: 

Rayman 240 

Resident Evil 271 

Return Fire 270 

Revolution X 135 

Ridge Racer 175 


Ridge Racer Revolution — 270 


Uudet PlayStation pelit atk. 199 








Alien Trilogy 299 299 Resident Evil 
Andretti Racing 299 madot to Black 299 — Ridge Racer Revolution 
Bust A Move2 299 FinalDoom Return Fire 
Davis Cup Tennis 299 Formula One Road Rash 
Destruction Derby 299 John Madden' 97 Sim City 2000 
Die Hard Trilo; 299 Needfor ji Skeleton Warriors 
III] NHL Pace Off Space Hulk 
KY 2 Power: tarjous! saan ekken 2 
i lympic Soccer Theme Park 
Wing Commander K Panzer General Time Commando 
MYEITEVE RNA IIIISTII E PGA Tour" 97 Tomb Raiders 
Pro-Pinball Track & Field 
- )-le- 
kailu neljällä CD-le Tunnel BI 
NAJTEN Wipe Out 2097 
Normaalihinta 409,- Worms 


Antennikaapeli 
Peliohjain, Sony 
Peliohjain, Superpad 
Muistikortti, 15 block 
Muistikortti, 120 block 


Yli 10.000 
TEM EIKS UKST:. 


OSI OLEKS SIN EES JIEN 
SOIKUENS OY 


149, 








MST ERU TIL ETSIN 


Sega Saturn 


LE 199, - 


Normaalihinta 349—449 - 


Hurt Baseball NFL Ourterback 

> Off WorldRacing 
Panzer Dragon 
Rise 2 Resurrection 
Shockvawe Assault 
Street Fighter the 

Movie 

ctic Attack Striker' 96 

ctane Victory Boxing 

ny Bazookatone = Virtual Open Tennis 

tal Kombat 2 Wrestlemania 

Allstars Hockey — X-Men 











TUT 


47415 


FAX 02-2503 201 
Ma-Pe 11-20, La10—+14 


Puhelilninjamme saattavat tilapäisesti ruuhkautua. Soita miel. uudelleen 
tai faksaa/postita tilauksesi. 








Amerikkalainen 


Olemme saaneet muutaman kappaleen Nintendon uudesta 
superkoneesta. 
Virallisesti kone on saatavissa Suomesta vasta ensi keväällä. 


Keskusyksikkö 2099, W 


sis. Scartkaapeli (Eurooppalainen), virta-adapteri 
(110/120 V), peliohjain sekä vuoden takuu. 
Keskusyksikkö (kuten USA:sta ostettaessa) = 1599, 


PELIT (USA): 

Mario 64 499:- 
Pilotwings 64 499:- 
Wave Race 499:- 
Killer Instinct Gold 499:- 
Blast Corps 499:- 
Tetrisphere 499:- 
Star Wars: Shadow of the Empire 499:- 





Uudet SNES pelit am. 169, - 











PELIOPAS 





TEKKEN 2 





> >>> > 


Heitot 


HEBIMAWASHI - A + O 

UpegJusi Gatame - M + % 

TsuriIcANewari (takaa) - A + O tai Hl + * 
Counter Attack - Taäkse, A + O 
Hakuzan - Eteen/Alas % + A 


Spesiaalit 

Hakuro Yusu -M + O, A, O 

Hakuro Yusu Genan - Mil + O, A, Taakse/Alas + O 
Taizan Hakuro -1 + O, 4, 

TAaizaN Hakuro Kariasii - MI + O, A, M, 0, 0,0 
TAIZAN HAKURO SURIEN SHiUN - M + O, A, 1,1, O 
TAIZAN HAKURO SURIEN SHOuTa! - MI + O, A, N, M, % 
Suiren Kei -, MN 

Onicorosni - Eteen (pidetään) + A 

SHiNKu Kariasii - Taakse/Alas + O, O, O 
Ryunrsui - & + O 

KariAsHI Ryunrsui - %, O, O, O, % 

KariAsHi HAKURO Yugu - %, 0,81 + O, A, 0 





Heitot 


ERIJIME - A + O 

HiKUKYAKU - M + % 

RAKUGANSA! - (takaa) A + O 

Haraitaosii - Eteen, Eteen (pidetään) + M + A 


Spesiaalit 

LiE Down - Alas (pidetään) * + O 

Back Turn - Taakse (pidetään) % + O 

Face Down (selällään maaten) - Alas (pidä 
alhaalla) + M 

Back Down (makuulta, kasvot alas kohti maata) 
-W 

Kousouengu - Taakse/Alas O, O 

SENPURENKYAKU - %, O 

Korvurai - O, % 

RYUSEI CHUDANKYAKU - Eteen + Nl, A, I, A, O 
RYUSEI GEDANKYAKU - Eteen + M, A, HI, A, % i 
Rouaa Kosonzan - Eteen, O, M, A, %*, O »” 
Tenshinrenhou - M + A 

YousHINGEKI - Eteen, %, O 

Kosonzan - Eteen, %, Alas (pidetään) O 

KYÖKANKYAKU - %, O 

RAIKOU CHUDANKYAKU - Eteen (pidetään) O, MI, A, O 
RAIKOU GEDANKYAKU + Eteen , O, MI, A, % 

RAIKOU CHOUKYAKU - Eteen, Eteen, Eteen + % 
SouSsouGaa- Eteen + A, M, A, MI 

KENZANRENKYAKU - O, O, %, % 

LeEEP AND UP (makuulla, kun vastustaja on jalkojen vieressä) - 
* +0 

















PELIOPAS 


Kasumi Geri - Eteen (pidetään) + O 

SUIKEISHITAGERI - M, % 

; SOuURENKAI-M, A 

2 Suiun Nipaceni - Alas (pidetään) % + O 

AA SuireN SHun -I, N, O 

| SUIREN SHoutai - N, N, & 

9 Suicei Kariasii - I, O, O, O 

Kasumi SHoukeN - Eteen (pidetään) + M 

RyusHAceni - Taakse (pidetään) + X 
RyusHaceri Kariasti - Taakse (pidetään) + %, O, O, O 
RYUSHAGERI ONIGoRrosiHI - Taakse (pidetään) + %, A 


Erikoishyökkäys 


ONIKUBI OrosHI - Eteen (pidetään) + %* 


Yhdistelmät 


| 1-A,M1, M, MN, A, M, O, %, + O 
2-4,0,4,8, 4,,1, * + O 






CHOUKYUKYAKU (makuulla ja vastustaja on pään vieressä) - * 
+0 




















GYOUSHINKOUSOUENBU (Makuulla ja vastustaja on pään 
v vieressä)-%», O 
Haisiin Da (kun vastustaja on takanapäin ) - Alas + 
[| 
= 7 Haiskin Kasoupa (kun vastustaja on takanapäin ) - 
Alas + M 
HaisHin Tai (kun vastustaja on takanapäin ) - O 
HaisHIN KousoueNeu (kun vastustaja on takanapäin ) - Alas 
+1W 
HaigiNRAKU (kun vastustaja on takanapäin ) - & + O, % + 
0,%+0 
FUKUSHIN Korvura! (selällään maaten - O, % 
FUKUSHIN SouTal (kun makaa selällään) - %, O 
HisuicHou - Taakse (pidetään) NI, + O 
YOousouRENKYAKU (yhtä aikaa kuin Hisuichou) - %*, %, 
x», x 


Erikoishyökkäys 
HOUOUSENPUKYAKU - (yhtaikaa kuin Hisuichou) O 
HOUOUSENPUKYAKU - (yhtaikaa kuin Yousourenkyaku) O 


Yhdistelmät 


1-M, A, W, %+0,4,1, 0,1, 0,0 
2-W, 4,8, % + 0,4, O, A, * 
3-M, 4,0, * + 0,%+0,x%+0MN NN 










SUPER POWER 


Heitot 


Konco OrosHi - A +0 

HapAKAJIME - M + % 

NiouKUDAKI (takaa) - NI + % tai A+O 
SUPER PacHIKI - Eteen, Eteen, M + A 


Spesiaalit 

OnE-TWwo Punch -l, A 
RASENSHUJINKYAKU - Eteen/Ylös + O, O 
SENKOUREKKEN -, M, A. 

Kikoku -lI, A,A 

Musou Renken - Eteen/Alas, MI, A 
FuJINKEN - Eteen, Alas, Eteen/Alas + A 
RaiuiNKEN - Eteen, Alas, Eteen/Alas + M 
KiSHINKEN - eteen, Eteen + A 
KuZANKYAKU - Eteen, Eteen, Eteen + %* 
Mici KAKATOOTOSHI - Eteen + O 

HiDARI KAKATOOTOSHI - Eteen, Eteen + X 
KAKATOoTOSHI - (liikkeestä) O, O 
NARAKUBARAI - Eteen, Alas, Eteen/Alas + O, O, O 
NARAKUBARAI KAKATOKIRI - (yhtaikaa kuin 
Narakubarai) O, O 

HASAISHU - O, % 

RISENKUJINKYAKU - Eteen/Ylös + %, O 








Heitot 


Izori -A+0O 

Izori Hislorosii -A+0,N, A 

Izori HigiotosHi Waxi GAtrame | (yhtaikaa kuin Izori Hijiotoshi) - 
4,1, % 

SHIHOUNAGE -M+%X 

KAKAEKOMIHIJIUNCHI = - Eteen/Alas, Eteen/Alas + M 

KUBIKARINAGE - M + % + Eteen (pidetään) 

SHOUAKU —- Alas, Eteen/Alas, Eteen +M + A 

KUBIKARIJUJI GATAME — (yhtaikaa kuin Shouaku) - %, O, *.M + A 

TACHIGYAKUWAKI GATAME — (yhtaikaa kuin Shouaku) - MI, %, A, M 

URAKANNUKITAKAHAJIME — (yhtaikaa kuin Tachigyakuwaki) - %, MI, 
0,8+4,8+4 

SUTEGYAKUWAKI GATAME | (yhtaikaa kuin Shouaku) - A, N, %*, 
0, +A 

UDEHISHIGIHARA GATAME | (yhtaikaa kuin Shouaku)- A, %, O, 
A,A 















-M,%+0,M, A M+A 

KANIBASAM! - Alas, Eteen/Alas, Eteen, % + O 

ZENTENUDEJUJI GATAME | (yhtaikaa kuin Kanibasami) - % + 
0, %, 0, + A 

ACHILLES TENDON GATAME — (yhtaikaa kuin Kanibasami) - 
* +0,0,4,8 + 4 

HizAJuJi GATAME | (yhtaikaa kuin Achilles Tendon) - &, M, 
0,0+4 

KAITEN ACHILLES TENDON GATAME | (yhtaikaa kuin Achilles 
Tendon) - MI, X, O + A,%+0,M1 + A 


Spesiaalit 
SOUSHOUHA - Eteen, Eteen, M + A 
KneeL Kick - Eteen, Eteen, O 
Hunrinc Kick ComBo —- Eteen/Ylös, O, %, O 
Rave Kick -M, O 
Bone CutTER - Eteen, Eteen, Eteen + X 
DiviNE CANNON —- Taakse, Taakse/Alas + % 
SLIcER - Taakse/Alas + O 
DiVINE CANNON COMBO —- Taakse/Alas + O, * 
PUNCH AND Kick COMBO -A,%* 
PDK ComBo -A, Alas + %* 























SUPER POWER 


Poken - Alas, Eteen/Alas, Eteen + A 

GEKIZANKYAKU - Eteen, Alas, Eteen/Alas + * 

CHIZANKYAKU -Eteen, Alas, Eteen/Alas (pidetään) + % 

KaceasnHi - Taakse, Taakse, % + O 

KAWARAWARI 
KawarAwari Ponken - (kyykyssä) NI, Eteen + A 
OniceTA - (kun vastustaja on makuulla) Alas (pidä 
alhaalla) + O 

UrAKEN - Eteen (pidetään) + A 

UrAkEN Nidan-A,A 


Erikoishyökkäys 


ONIGAWARA - Alas (pidetään) + M + Ympyrä 


Yhdistelmät 


1 - Eteen, Eteen (pidetään) A, MI, A, A, X, O, O,NI, A, M 
2 -Eteen/Alas + %*, A, A, 0,0,N1, O, M, A,A 

3 - Eteen/Alas + %, A, A,0,0,N, O,M, A, 
4 - Eteen/Alas + %, A, A,0,0,81, A, M, A, 







KUBIHINERIKAO GATAME — (yhtaikaa kuin Udehishigihara Gatame) 
































(pä huk) -Ml 





Frozen Kick - Alas + A, O 

DougeLe SmMAsHES -A,O 

OnE-Two PuncHes -l,A 

TrRIPLE SMasHES -Eteen/Alas + MI, A, O 

JaiL CRasH - Eteen/Alas + M, A, Alas (pidetään) % + O 

CEeMETERY CrAsH - Eteen/Alas + NI, A, Alas (pidetään) & + A 

KneeL Ence Comso -Eteen/Alas + MI, A, Ylös + % 

RENGEKI SOUSHOUHA - Eteen/Alas + MI, A, HA, Eteen (pidä 
alhaalla) + 8 + A 

SPARK Como - Eteen/Alas + NI, A, H, O 

Sit SPIN & HiaH Kick - Alas (pidetään) + %, O 

LeFr HicH & RicHT HicH Kicks - %, O 

LeFr MippLE & RicHT HicH Kicks - Eteen/Alas + &%, O 

SPIKE ComMBOo & RicHT UPPERCUT -%,%,A 

SPIKE ComBo & RicHT Low Kick -%, %, Alas (pidä 
alhaalla) + O 

JAMMING ComBo & RicHT UPPERCUT -%,O,A 

JAMMING ComBo & RicHT Low Kick -%, O, Alas (pidä 
alhaalla) + O 

Rapin Kick Comso - Eteen/Alas + 

R », X, X, O 

RAPID CoMBo & SOUSHOUHA -Eteen/Alas + 

%, %, X, M, A, Eteen (pidetään) +M + A 

FLUsH ComBo -Eteen/Alas + %, M, A 

ASSAULT ComBo - Eteen/Alas + %, HI, A, Eteen (pidä 
alhaalla) + M + A 

J CREAK ATTACK ComBo -Eteen/Alas + %, A, HI, O 

CREAK ATTACK & RicHT HicH Kick - Eteen/Alas + %, A, O 

, CREAK ATTACK & LEFT Low Kick - Eteen/Alas + %, A, Alas 

» (pidetään) + %* 


Erikoishyökkäys 


HuNTING Swan - Taakse/Alas + M + A 


Yhdistelmät 


1 -Eteen/Alas + H, A, M, A, X, O, A, M, A, O 
2 -Eteen/Alas + N, A, MI, A, *, O, A, H, O, * 
3 -Eteen/Alas + M, A, N, A, O, X, O, A, 0, % 
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Heitot 


SEKKAN PUNCH - A + O 
DrAcon Dive - M + % 
Face CrasHer - (takaa) H + % 















PELIOPAS 


Spesiaalit 
OnE-Two Punckes -M, A 
HiDARIRENKEN - M, W, M, 1, N 


A 


SPIN Kick ComBo - O, %, O 
HicH Kick ComBo - %, %, X 
Dracon SLas+n - Eteen, Eteen, 
Eteen + % 


SLIDING (kun olet kyykyssä) - 


Heitot 


SHIZUKU - A + O 

Futasa - M + % 

Ninpou Fuuin (takaa) - M + A tai 

O0+%*X 

NinPOu YAaurAorosii - Alas, 
Taakse/Alas, Taakse (pidetään) + H + A 


Spesiaalit 

Ninpou Kaaerou - Eteen, eteen + 

* +0 

Ninpou Kusanaa: (yhtaikaa kuin Ninpou 
Kagerou) -M+A 

Kusanaaci Hou (yhtaikaa kuin Ninpou 
Kusanagi) - O + % 

Ninpou Mansi Kazura - Taakse (pide- 
tään) +M x6 

Nineou Mandi Sou - Taakse/Alas + lil x 5 
Ninpou Mansi Giku - Taakse/Alas + A x6 
Tousokusku (yhtaikaa kuin Ninpou 
Manji Sou) - Eteen + O 

Ninpou Mangi Guruma - Eteen/Ylös + 
O0+%* 


Heitot 


Front SuprLEx - + % 
FISHERMAN 'S SUPLEX.- A + O 


tori) -M+A 
GerRMAN SupLEx (takaa) - H + * 
tai A+O 





T+A 


Spesiaalit 
HAIMENTORI - A + Taakse 
TENSHINTA! - % + 0,0 
KosHINcCHU - Eteen, Eteen 
(pidetään) + H 


TorTSsUSOUSHOU -M+A 


jaasi) - % + O 
Kousoutai (kyyristyessäsi 
alas) - O 
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Dracon Fat. - (yhtaikaa kuin Sekkan 
Punch) Alas (pidetään) M, A, +A 
Dracon Knegt - Eteen, Eteen, %* + O 


DrRAcon KNucKLE Comso - Eteen + A, A, 


SrepP-IN MippLE Kick - Eteen/Alas + %* 


DRAcon Low (kun olet kyykyssä) - & 


Eteen/Alas, Eteen/Alas (pidetään) + % - 


GerRMAN SuPcLEx (yhtaikaa kuin Haimen- 


FuLL Netson SupLEx - Eteen/Alas + 


KoSHINRENKOU - Eteen, Eteen + MI, O 
SHIPPOSHOUKEN - Alas, Eteen/Alas + A 


ReSSHINTOU (hypätessäsi kohti vastusta- 


DOUBLE SOMERSAULT KICK - 
x +0,% 

Sit SPIN KICK SOMERSAULT - 
Alas (pidetään), 

% Alas/Taakse + %, O 

Kick SOMERSAULT (ensin 


DrAcon BREATH - Alas (pi- , : 


detään) + %, %, X, R, X 
Dracon TAi - Taakse/Alas + O 
HiGH SOMERSAULT - Alas (pidetään), 
Ylös (pidetään) + O 

Low SoMERSAULT - Alas (pidetään), 







Ylös + O Low Kick) - %* + O 
SoMFERSAULT Drop - Alas (pidetään), Ylös . E E 5 
0 Erikoishyökkäys 


Dracon Fanc - Alas/Taakse + M + A 


Yhdistelmät 

1 - Eteen/Alas + MI, A, A, HI, X, %*, 
x, 0,%, O 

o - Eteen/Alas + MI, A, A, MI, %, 

, %, 0,0,0 

3 - Eteen/Alas + NI, A, A, HI, %*, Alas + 

x, X, X, 0,0 

4 - Eteen/Alas + NI, %, A, A, %, %, X, O, 

*, O 


JUMP SiDE KICK SOMERSAULT - Ylös, X, O 
DRAGON SOMERSAULT - O, Ylös + % 
DRAcon Low LEFT SOMERSAULT (kun olet 
kyykyssä) - O, * 

Front Kick LEFT SOMERSAULT (kun olet 
nousemassa) - O, % 

SiDE Kick RiGHT SOMERSAULT (kun olet 
nousemassa) - %*, O 

HicH Kick RIGHT SOMERSAULT - %, O 

Low Kick LEFT SOMERSAULT - O, % 

Sit STRAIGHT LEFT SOMERSAULT -Alas, A,% 
OuICK SOMERSAULT KICK - % + O 














Manut UrakreN - Eteen 
+A 

INAzuma - O+ % 
SAzanxa - 0,0, 0 
Fueuki - Eteen, 
Eteen + O 
Tsuvunarai (samaan aikaan 
kun olet kyykistymässä) - % 
PuNcH & Kick Comeo - A, % 
PDK Comso - A, Alas (pidetään)+% 
Mansi Acura - Alas (pidetään) + 
O0+% 

HikuKen - Eteen/Ylös (pidetään) + 
H-+A 

Mano: - Eteen, Eteen (pidetään) + 
m"+O 

HyYuaaHou - O + %* 


Erikoishyökkäys 
ZankKokukKeN - Taakse/Alas + H 
Rencokuken - Taakse/Alas + MI + Taak- 
se/Alas (pidetään) 

ZersumeikeN - Taakse, Taakse + M 


SENPUKEN (yhtaikaa kuin 
Zetsumeiken) - W 
MaDoinasHiu- Eteen, Eteen (pidä 
alhaalla) + M + O 
) KEGON (yhtaikaa kuin kyyki- 
styt) - 
W Taakse/Alas, 


Taakse (pidetään) + 
Ureinasni - Alas + H + O 


Yhdistelmät 


1 -1,4,0,0,4,4,4,0,0,W 
2 -M, 4,0, 0,4,4,4,4,4,0 
-M, 4,1,0,0,0,0,11, 11,1 
4 -W,4,8,0,0,0,1, 1,11, O + 
























Oo 


,O0,4,4,0,0,0,01, 1 
, 0, 4,4,0,0,1, 0+% 
7 -0,0,4,4,N 









SENKYUTAI (yhtaikaa kuin 
Kousoutai) - % 

TenHou - Eteen +M 

Tsu TenHou - Eteen/Alas + 
[N | 

ZeNsoura! (kun olet kyykyssä) - O 
ZeNsoureNra! (kun olet kyykyssä) - 
0, 

ZENSOUSENTAI (kun olet kyykyssä) + 
- O, Alas (pidetään) O 

JINKYAKU ZENSOUTA! - O, O 
JINKYAKU ZENSOUJUJIHA - O, O, 
JINKYAKU ZENSOUSENTA! - O, O, Alas 
(pidetään) + O 

ZANGEKI - %, A 

ZANGEKI ZENSOUTA! - %, A, X 
ZANGEKI ZENSOUJUJIHA - %, A, %, Hl 
ZANGEKI ZEN SOURENTA! - %,A, % O 


ZaNceki HoucHu — %, A, A 

SHourai - Eteen/Alas + % 

SHOUTAI TSsuTENHou - * + A, 
Housu! - Eteen/Alas + A 

Housui JOouDANKYAKU - Eteen/Alas + 

' A,O 

Housui GEDANKYAKU - Eteen/Alas + 
A, % 
Darren Housu! (ensin tavallinen 
Housui) -M 

Rencen -M, A 

RENKEN JOUDANKYAKU -Mli, A, O 
RENKEN GEDANKYAKU - ll, A, % 


Erikoishyökkäys 
ZessHou TsureNnkou - Eteen (pidä 
alhaalla) + H + O 


Yhdistelmät 


1 -4,0,M, A, X, X, 0,0, 
2 -4,0,M, A, %, X, A, X, A, M 
3 -A4,,M, A, X, X, A, MI, O, % 


ZANGEKI ZENSOUSENTA! - %, A, %, Alas (pi- 
detään) + O 

ZANGEKI TSUTENHOU -%, A,01,M 

ZANGEKI SOUKYUTA! - %, A, MI, O, % 





SUPER POWER 






Heitot 


BACKFALL SUPLEX - A +0 
Coconut Crash -M+ % 
DDT - Taakse/Alas x2 + + A 
TOMBSTONE PILEDRIVER - 
Taakse/Alas, Eteen +MN + A 
JacUAR Dnivenr - Alas, Eteen/Alas, 
Eteen +M 

ARCHILOCK FAcE BUsteR (yhtaikaa 
kuin Jaguar Driver) -M +A 
Boston CLup yhtaikaa kuin Ja- 
guar Driver) -MW + A, %, 0,81 + A 
GiaNT Swinc - Eteen, Taakse, 
Taakse/Alas, Alas, Eteen/Alas, Eteen+N 
FicurE ForgELEG Lock - Taakse/Alas + 
W+A 

STANDING AcHILLES HoLD - Eteen, Ete- 
en/Alas + % + A 

Scorpion DEATH Lock - (yhtaikaa kuin 
Standing Achilles) M + A, X, M, M +A 
INDIAN DEATH Lock (yhtaikaa kuin Stan- 
ding Achilles) - M + A, *, l, M +A 
Romero SPECIAL (yhtaikaa kuin Standing 
Achilles) - W + A, X, O, +A, 
W+A+%X+0 


Heitot 


UDETORIGYAKUJUJI - A + O 
IPPONZEO! - M + % 


T+%* 


FUGA - Eteen/Alas + H + A 


Tackle) A M, A, W,A 


Spesiaalit 


ONE-TWOo PUNCHES -M + A 


Heitot 


GRAB AND SLAM - A + O 
HeLL Press - M + % 
PiLE Driver - Taakse/Alas, 
Eteen +M+A 
BACKBREAKER - Alas, Taak- 
se/Alas, Taakse + A 
PYRAMID DRIVER - Alas, 
Eteen/Alas, Eteen + M 
Caraputr - Eteen/Alas 
(pidetään) + A+ 0 


CaraPULT PLus - Eteen/Alas, 
Eteen/Alas + M + A 
DEATH SHoor (takaa) - A+ 0 


Spesiaalit 

SPRING HAMMER PUNCH - Alas (pidetään) 
+M+4 

MacHINE GUN KNuCKLE - Taakse/Alas + 
H, 1,1,m,M, Eteen/Alas + A 

ELBOw & UPPERCUT - A, MI, A 

HAMMER ComBo - I, N 


SUPER POWER 


ES 
TOMOENAGE - M + %, Taakse (pidä) EN 
SEOTOSHI (takaa) - A + O tai 


URAATE - Eteen, Eteen +MN + A 


ULTIMATE TACKLE - Taakse/Alas +M + A 
YAMIKUMO - (yhtaikaa kuin Ultimate 


YAMIKUMO JIME - (yhtaikaa kuin Ultimate 
Tackle) Alas + A,M, A, 0,1, + A 


SOUHITENKYAKU - Eteen/Ylös + %, O 
PONKEN . Alas, Eteen/Alas, Eteen + A 


JAGUAR BACKBREAKER (kun Grand 

Slam osuu vastustajaan) - fi +A 

JumPING Power Bomp (kun Grand 

Slam osuu vastustajaan) - fl + A, 

Ylös, Alas, %* + O 

FRANKENSTEINER = (lähietäisyy- 

deltä) - Eteen/Alas % + O 

REVERSE ARM CLUTCH SLUM - 

Eteen, Eteen/Alas + M + %* 
Back Drop (yhtaikaa kuin 
Reverse Arm Clutch Slum) 
-1,4,0+4 

GERMAN SUPLEX (yhtaikaa kuin Back 

Drop) - X +0,M1 + A 

Powersoms (yhtaikaa kuin German Su- 

plex) - MI, A, * + O E 

CoBra TWIST (takaa) - A+O 

HaLF Boston CLUB (takaa) - H + X 


Spesiaalit 

OnE-TWo PUNCH -N, A 

Ong-Two UpPPECUT -N, A,N 

SmasH UPPERCUT - Eteen, Eteen + A 
DYNAMITE UPPERCUT - Alas, 
Eteen/Alas + A 






(pidetään) + O 





Eteen, O 







-O0,A4A 







Eteen/Alas + A 










sä) -A 





o 






Meca Ton Puncw - Taakse, Taakse/Alas, 
Alas, Eteen/Alas + A 
Power Scissors - Eteen +N + A 
Hip PrESss - Eteen/Ylös + % + O 
Sit -%+0 
WiLD Swina (kun olet kyykys- 
% sä) -M, A M,M 

'* HAMMER Rusk Low - Alas 
(pidä) + M, M, M, A, Alas (pidä) + M 
HammeR Rusin MiopLE - Alas (pidetään) + 
W, M, m, A, Eteen/Alas (pidetään) + M 
Hammer Rusn HicnH - Alas (pidetään) + 
W, W, m, A, Taakse (pidetään) + M 
Bravo KWucKLE - Alas +M +A 
Scissors MeLT Down - Eteen + +A,M 
+A 
Scissors Meca TOn - Eteen +M + A, 
Eteen/Alas + A 
MeLT Down kun olet kyykyssä) - 
(M +A 
Mrca Ton SweeP - Taakse, Taakse/Alas, 
Alas, Eteen/Alas (pidetään) + M 


! Puncu & Kick ComBo - A, % 
PDK Comso - A, Alas (pidä) + * 
W n Reverse PDK Comeo - MI, Alas 


NC) SHowen Kicks - Eteen, 

RAKUYOU (kun olet kyykyssä) 
HaZzAaKura (kun olet kyykyssä) - 
HAZzakura TEKKI (kun olet kyykys- 
sä) - Eteen/Alas + A, A 

& HAzAKURA PONKEN (kun olet kyykys- 
sä) - eteen/Alas + A,M 


GANZEKIWARI (kun olet kyykys- 


SANPOURYU (övre) - Eteen, Eteen, %, O, 





Drop Kick - Eteen, Eteen/Alas + A 
SareLLITE Drop Kick - Eteen, Eteen, Ete- 
en, &%+0 

Jain Kick - Eteen, Eteen + O 
KnuckLE Boms - Eteen/Ylös + + A 
Etgow Drop (hypyn alussa) - 

A + 0 

Fivina Cross Cuop - Eteen, Eteen, 
W+A 

Douste Knee Drop - Ylös + &* + O 
ELBow Swinc - Alas +81 + A 


Erikoishyökkäys 

JAGUAR ImPacr - Eteen (pidetään) + 
"+A 

Moonsault Press - Eteen, MH + O 


Yhdistelmät 


1-M,4,.0.0, A4,0,0,0,11, % 
2-0.4.0.M, 4,0,0,0,11.1) 
3-H, 4,0,M, %*, X, O, O, HI, 
4-H, 4,01,M1, x, x, O, 0,11, H) 
5-H, 4,0,M, %, X, O, X, A M + A 

































SANPOURYU (mitten) - Eteen, Eteen, %, O, 
Eteen 

SANPOURYU (undre) - Eteen, Eteen, %, O, 
Alas 

Kawarawanri (kun olet kyykyssä) - M 
Kawarawari Ponken (kun olet kyykys- 
sä) -M,A 

KawaRAwari Rakruvou (kun olet kyykys- 
sä) -M,O,A 

Havare - Eteen, Eteen (pidetään) + A 


Erikoishyökkäys 


BANSEIYUOUKEN - Taakse (pidetään) M + 


A 
Yhdistelmät 


2-M,4,%, A,1, 4,1, 0,4, 
3-M, A,%,81, 0,4,8, 0,4, 
-M,4,%,M, A 






Meca TOn STRIKE (kun olet kyykyssä) - M 
+A 

Face BasHen - (ska göras efter Hell 
Press) M +A 

Sir & JumP (istuutuessasi) - Ylös (pide- 
tään) 

Sim & JumP PRESS - (istuutuessasi) 

* +0 

GicA Ton - Taakse, Taakse + NI, Hl 


Erikoishyökkäys 
GiaA Ton Punc - (Taakse, Taakse/Alas, 
Alas, Eteen/Alas, Eteen) x 5, M 


Yhdistelmät 


1-Alas+4,0,0, 0,01, A MI, A, + 
4,0 +A 

2- Alas + A, NI, N, N, A, N, A, M, Alas + 
HT +4,0+A 

3 - Eteen/Ylös + N, W, 0, x, N, A, 
+4,0+4 

4 - Eteen/Ylös + NI, M, O, x, O, MI, A, M) 
Alas ++ 4,0 +A 
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PELIOPAS 





va 


WANG JINREY 


HEITOT 

KiRIKOMITAOSHI - O + A 

Kusi Nace MI + % 

Zancersu - Eteen/Alas, Eteen/Alas 
(pidetään) + O+ A 

GeRMAN SuPLEx -M + A 

Seorosn! - (takaa) O + tai 

mn+%*x 

TaTSuMAKI Nace - Eteen/Alas 
(pidetään) + O+ M +%* 


SPESIAALIT 

POonkeN - Alas, Eteen/Alas, 

Eteen + A 

TSUTENHOU -K, 1, 

ZENSOUTAI (kun olet 

kyykistynyt) - O 

ZENSOUJUJIHA (kun olet 
kyykistynyt) - O,M 

ZENSOURENTAI (kun olet 
kyykistynyt) - 0, O 

SOUKUHOU (seisaaltaan) - O 
ZANSUI (seisaaltaan) - A 
SOUSHOUHA - Eteen, Eteen + 
H+A 

Housu! - Eteen/Alas + A 

SHOUTA! - Eteen/Alas + % 
AwasFzuki - Eteen/Alas + M + A 
RiGHT SHOUTEIUCHI - Eteen + A 
JINKYAKU ZENSOUTAI - O, Alas + O, O 
JINKYAKU ZENSOUCHA - O, Alas + 
O, 

JINKYAKU ZENSOUSENTA! - O, Alas + 
0,0 

ZeSssHou TSUTENHOU - Taakse, Taak- 
se (pidetään) + M 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
SEIRANKEN - Taakse ++ A 


YHDISTELMÄ 
1-4,0,M, A, %, X, X, 0,0, 


BAEK DOO SAN 


HEITOT 

HAmmeR Heap THROw - N + % 

BLUES SHARK CLAW - O+ A 

STAR FisH THRow (takaa) - MI + %* tai 
O+A 

Cogra BYte THrow - Eteen, Eteen 
(pidetään) + A 

Sworp FisH THRow - Taakse/Alas 
(pidetään) + M + % 


SPESIAALIT 

URAKEN - Eteen + A 

JAB AND STRAIGHT -NI, A 

RiGHT PuNcH ANp URAKEN - A, Eteen 
+ A,A,A 

Winc BLape - Eteen, Alas, 
Eteen/Alas +% 

Left NericHAc! - Eteen, Eteen (pi- 
detään) + 

KiLLING BLApDE - Eteen, Eteen, Eteen 
+%* 

Hammer Hee - Eteen, Eteen (pide- 
tään) +M 

BRrFAK NEEDLE - %, O 

BREAK BLADE - %, O, 

BUTTERFLY NEEDLE - %, O, %, Alas 
(pidetään) + O 

BLAcK WiDow - %, O, O, O, X 
SILVER MANTIS - %, X, O, O, 0, % 
SNAKE KICK - Alas + X, %, Alas + X 
SNAKE BLADE - Alas + %, %*, X 
PEKRASH - Alas +O, %, %, X 
PEKRASH NEEDLE - Alas +O, %, %, 
Alas (pidetään) + % 


li p o mot 


Hezz Kwirg - Eteen (pidetään) + 

0, x 

TriPLE THREATS - Eteen (pidetään) + 
0,0,%* 

Hunrinc HAwk - Eteen/Ylös + %, O, 
» 

STARLIGHT BLADE - Eteen/Ylös + %, 
Alas + O, % 

FLAMINGO - Taakse, Taakse (pidä 
alhaalla) + % 

FLAMINGO Move (yhtaikaa kuin Fla- 
mingo) - Eteen tai Taakse 

HeeL CUTTER (yhtaikaa kuin Flamin- 
go) - % 

Mac NeeptE (yhtaikaa kuin Fla- 
mingo) - Taakse/Alas + % 

HeeL HUNTER (yhtaikaa kuin Flamin- 
go) - Taakse + * 

FLAMINGO Wave NeeDLE (yhtaikaa 
kuin Flamingo) - %, %, O 

FLAMINGO DiSTRACTION (yhtaikaa 
kuin Flamingo) - %, O, O, % 
FLAMINGO HURRICANE (tehdään sa- 
maan aikaan kuin Flamingo) - %, 
0,0,0,%* 

ERIKOISHYÖKKÄYS 


HeeL EXxPLOSION - Taakse/Alas + 
* +0 





YHDISTELMÄT 

1 -0,%, %, O, X, X, X, X, O, % 
2 -0,%,%, O, X, X, X, O, X, X 
HEITOT 


Bear Huc - O+A 

Hei Press -M + % 

Bran Bires - Eteen (pidetään) + 
O+A 

Bear Snoor (takaa) - M + % tai O + 
A 


SPESIAALIT 

BeAr Heaven Canon - Eteen + 
nun 

SpRING HAMMER PuNncw - Alas (pide- 
tään) +M + A 


STRAIGHT EtLsow UpPECUT -A,M,A 
Bear PuncH Comso -N1, 01, 

Bear Knuckle -M + A 

UpPERCUT Rusi - Eteen/Alas + Ni, 
4,,4 

Meaa Ton CLAw - Taakse, 
Taakse/Alas, Alas, Eteen/Alas + A 
Bear Scissors - Eteen, Eteen (pi- 
detään) +M + A 

Hip Press - Eteen/Ylös + * + O 
WiLD Swina - Alas (pidetään), Ete- 
en/Alas + M, A, M,A 

Sit -% +0 

Bear Rusn (ylä) - Alas (pidetään) + 
W, m,mW,A, Eteen (pidetään) + M 
Bear Rusn (keski) - Alas (pidetään) 
+N,M,W, A, Eteen/Alas (pidetään) 
+W 

Bear Rusin (ala) - Alas (pidetään) + 
m, M,M, A, Alas (pidetään) + M 
SALMON HUNTING - Taakse, Eteen + 
*%* + A 

RoLLING BEAR - Taakse +M + A, 
eteen, Eteen/Alas, Alas, 
Taakse/Alas, Taakse, Taakse/Ylös, 
Ylös, Eteen/Ylös 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
TERROR CLAW - Taakse +M+A 


YHDISTELMÄ 
1 - Alas (pidetään) + A, N, M, M, A, 
M, 4,0,0 + A, + A 


KUNIMITSU 


HEITOT 

SHIZUKU - O+A 

FUuTABA -M + % 

Haraicosni - taakse/Alas (pidetään) 
+M1+% 

SeOorosnI (takaa) - O+A tai 

m+%* 


SPESIAALIT 

Ninpou Kacerou - Eteen, 

Eteen + % + 0 

Ninpou Manygi Kazura - taakse (pi- 
detään) + x 6 

Ninpou MANJISou - Taakse/Alas + 
R x5 

SAZANKA - 0,0,0 

Ninpou MAnJI GURUMA - Eteen/Ylös 
+3+0 

FUBUKI - Eteen, Eteen + O 
TOUBOKUSHU - Eteen + O 

INAZUMA - %, O 

PuNcH & Kick ComBo - A, % 


ERIKOISHYÖKKÄYKSET 
Kunai ZAsHI - Taakse/Alas + A 
KUNAI GiRI - Taakse + A 

KUNAI GAKE - Eteen, Eteen + A 


BRUCE IRVIN 


HEITOT 

Front Rick7 Knee Kick — Eteen, 
Alas, Eteen/Alas (pidetään) + M + 
A +0 

Left Sing Knee Kick (yhtaikaa kuin 
Front Ricut Knee Kick)- %, * + 
A +MN 

Tes Cow Conan -O+A 

Tez Cow Tron -M + % 

Bacx Func (takaa) - O + A taimi + 
*»* 


SPESIAALIT 

Lec Bazooxa - Eteen, Eteen (pide- 
tään) + O 

Soax Cuus - Eteen + +4 

TeieLE Tee Soax - Eteen (pidetään) 
+1,4,N 

Ong-Two Anp Hici Kick - M, A, Ete- 
en +0 

Ong-Two Ano Miopote Kick - II, A, O 
Ong-Two Ano Low Kick -NI, A, 
Alas + O 

TrieLE Knee Comso - Taakse + O, 
x, O 

DousLe Knee Aanp Low Kick - 
Taakse + O, &, O 

Srompins - Taakse + &* 

Srompinc Feint Knee - Taakse +%,0 
SieDccHuaAMMeR -NW+A 

Revoivina Backwarpo - Taakse, 
Taakse + & + O 

Feiwt Lec Bazooka (yhtaikaa kuin 
Revolving Backward) - O 

Slicer - Eteen, Eteen + %* 

GaruNc Cowso - X + A +M+0 
'STOMPING FEeiNT STRAIGHT - Taakse + 
*, A 

Norrtuern LicHTs Comso -MI, A, % 
SouTHERN Cross Comso -NI, O, % 
CyocLone Eocz - Eteen/Alas + % 
Torwano UPPERCUT (yhtaikaa kuin 
Cyclone Edge) - M 

Rising Combo - M, A, M, A 

OuICK SOBAT - &, X 

'SNIPER SoBAt Compo - Eteen + 
0,%,0 

Douste Face BREAKER - 

Eteen/Alas + M, A 


SniPER Stasi - Eteen, Eteen, Eteen 
+% 

SinE Low ANp Sing HicH Kick - Alas 
+ X +0,%* 

Srep-in MiopLe Kick -Eteen/Alas + 

x +0 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
Sipewinper - Taakse (pidetään) + % 
+A 


7-ISKUN KOMBO 
1 - Eteen/Alas + M, A, Taakse (pi- 
detään) + O, %, O, Alas + O, X 


PROTOTYPE JACK 


HEITOT 

PUNISHMENT Drop - O+ A 

HeLL Press - M + % 

Reverse LiFt SLAM (takaa) - O+ A 
tai M + % 

SLAPPING Down - Taakse/Alas + 

N +A 

PUNISHMENT GiGA TON - O+ A, 
Taakse/Alas, Alas, Eteen/Alas 
(pidä alhaalla) + A 


SPESIAALIT 

SPRING HAMMER Puncn (makuulla) - 
Alas (pidetään) + M + A 

MacnIiNE Gun KnuckLE -Taakse/Alas 
+N,W,W, Eteen/Alas + A 

Hammer Comeo - 1, MI, N 

HammeRr KnuckLE -M + A 

Douste UpPERCcUT(seisaaltaan)i+A 
Douete Hammer (seisaaltaan) - M + 
A, +4A 

Meca Ton Puncw - Taakse, Taak- 
se/Alas, Alas, eteen/Alas (pide- 
tään) + A 

Power Scissors - Eteen, Eteen tai 
Eteen (pidetään) + W + A 

HiP PRESS - Eteen/Ylös + % + O 
WiLD Swina - Alas (pidetään) Ete- 
en/Alas + I, A, M, 

SIT - Alas (pidetään) + * + O 
ExPLODER - Taakse, Taakse/Alas, 
Alas, Eteen/Alas + M 

P JacK's BLasrt - Alas + I, A 
Hammer Rust HicH - Alas (pidä) + 
W, m,m,A, Eteen (pidä) +M 
HammeR RusnH MiopLE - Alas (pide- 
tään) + W, W, ml, A, Eteen/Alas (pi- 
detään) + M 

HammeR Rusi Low - Alas (pidetään) 
+ N, M, M, A, Alas (pidetään) + W 
UPPERCUT RUSH - Eteen/Alas +, 
4,,4 


ERIKOISHYÖKKÄYS 

GiGA-TON PUNCH - (Taakse, Taak- 
se/Alas, Alas, Eteen/Alas, Eteen) x 
5+N 

DARKNESS CUTTER - Eteen + O,M 
Dive BOMEER - %* + O 


GANRYU 


HEITOT 

TAIOTOSHI - O+ A 

DakKiJIzou - M + % 

Izori - O + A + Eteen (pidetään) 
SAKASAOTOSHI (takaa) - M + % tai O 
+A 


SPESIAALIT 

ENMATSUPPARI = - Eteen (pidetään) + 
W, 4,1, 4,1, A, NA 

SPRING HAMMER PUNCH (makuulla) - 
Alas (pidetään) + M +A 


SUPER POWER 


SHIKO Ouare Alas (pidetään) + O 
Ganryu's Covso 1,1, 
Morore Funi "M + A 


Meca Ton Tsuppari - Taakse, 
Taaksef/Alas, Alas, Eteen/Alas 


(pidä) + A 

SABORAI Scissors — Eteen, 
Eteen tai Eteen (pidetään) + 
W+A 

Hip Press - Eteen/Ylös + % + O 
TsukIDASHI — Alas (pidetään), 
Eteen/Alas + HI, A, M, MN 

Kasuki Harite "Alas + A, A, A, 


Kaminari Harirg — Eteen/Alas + 
* + A 


Acirokupaxi Eteen, Eteen (pide- 
tään) + X + A 

Sumo Rusn Hicr — Alas (pidetään) + 
W, M, M, A, Eteen (pidetään) + M 
Sumo RusH Mippte < Alas (pide- 
tään) + M, W, M, A, Eteen/Alas 
(pidä alhaalla) + W 

Sumo Rusi Low - Alas (pidetään) + 
W, m, m, A, Alas (pidetään) + N 
PuncH Anp ELBow - Eteen (pidä 
alhaalla) + A, M 

Kacniace - Taakse, Taakse/Alas, 
Alas, Eteen/Alas (pidetään) + M 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
GOKUAKUKAMASHI - Taakse (pidä 
alhaalla) + H + A 


LEE CHAOLAN 


HEITOT 

SEKKEN PUNCH -O+A 

Neck FRacrture -M + % 

Knee Daive - Eteen, Eteen, 
O0+%* 

Face CRasHER -O+A tail + * 


SPESIAALIT 

OnE-Two PuNcHEs -M, A 

STEP-IN MipDLE KICK - 

Eteen/Alas + %* 

HiaH SomEeRSAULT Kick - Alas (pide- 
tään), Ylös (pidetään) + % 

Low SomeRSsAuLT Kick - Alas (pide- 
tään), Ylös + X 

SPIN Kick ComBo - O, %, O 

Left JAB RUsk -,0,0, 0, N 
Lee's KnuckLE ComBo - Eteen (pi- 
detään) + A, A,A 

SomeRsutt Drop - Alas (pidetään), 
Ylös (pidetään) + * + O 

SiLveR LOW (kyykyssä) - * 

3 HiaH Kick COMBO - %, %, % 
SLDING - (kyykyssä) Eteen/Alas, 
Eteen/Alas + % 

LeE's SomESAULT Kick - O, 

Ylös + % 

Lee's SuoiNa - Eteen, Eteen + 

* +0 

Silver Fanc - Back/Down + 
W+A 

Razor's Enae Kick ComBo - Alas 
(pidetään) + O, 0, 0,0 

Left HeeL Drop - Eteen, 

Eteen + % 

Fliok FLUCK - Taakse, Taakse + 
* +0 

BLAzina Kick - Alas, 

Taakse/Alas + O 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
SILVER CYCLONE - Alas + % + O 


YHDISTELMÄ 
1 - Eteen/Alas (pidetään) + NI, A, 
A, H, %, %, X, O, R, O 





SUPER POWER 


ARMOUR KING 


HEITOT 


BACKFALL SuPLEX -O+A 
Coconut CrasH -M+%* 


SPESIAALIT 

OnE-Two PuncHes -MI, A 
OneE-Two UeppERcur -N, A, M 
Jacuar Driver - Alas, Eteen/Alas, 
Eteen (pidetään) + W 

GiANr Swinc - Eteen, Taakse, 
Taaksef/Alas, Alas, Eteen/Alas, 
Eteen + 

STEINER'S ScREW DrRivER -O+A, 
Alas, Alas, Alas (pidetään) + H + 
triangel 

FRANKENSTEINER - Eteen/Alas + 

* +0 

Enzuiciri - Eteen, Eteen + 

* +0 

SATELLITE Drop Kick - Eteen, Eteen, 
Eteen + X + O 
Jai Kick - Eteen, Eteen + O 
KnuckLE Boms - Eteen/Ylös + 
T+A 

Smasn UPPERCUT - Eteen, 

Eteen + A 

DYNAMITE UPPERCUT - Alas (pide- 
tään), Eteen/Alas + A 

FLviNc Cross Chop - Eteen, Eteen + 
H-+A 

BLACK Smasn - Eteen, Alas, Ete- 
en/Alas + A 

DARK Smasn - Eteen, Alas, 
Eteen/Alas + M 

BLACK SHOULDER ATTACK - Eteen +N 
+0 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
SuPER KNUCKLE Bomg - Eteen/Ylös 
+ H + Traingel, Alas (pidetään) 


ANNA WILLIAMS 


HEITOT 

Izoni -O+A 

SHIHOUNAGE -M+%* 
KAKAEKOMIHIJIUCHI - Eteen/Alas, 
Eteen/Alas (pidetään) + W 
TOBITSUKI (takaa) - O +A tai 

m +% 

SHOUAKU - Alas, Eteen/Alas, 
Eteen + +A 

KUBIKARIJUJI GATAME (yhtaikaa kuin 
Shouaku) - %, 0, X, 1 + A 
TACHIGYAKUWAKI (yhtaikaa kuin 
Shouaku) - MI, *, A, MI 

UDEHISHI GATAME (yhtaikaa kuin 
Shouaku) - fl + X, O, + A 
UDEHISHIGIURA GATAME (yhtaikaa 
kuin Udehishi Gatame)- M + A, O, 
*,1+4,0+4,0+4 
KANNUKINAGE (yhtaikaa kuin Udehi- 
shigiura Gatame) - A, *X, + A, % 
+0,0+4 


SPESIAALIT 

OnE-Two PuncHes -M,A 

SousHouHa - Eteen, Eteen + 
W -+A 

TriPLE SMASH -M,A,O 

DoueLE SMasH -A,0 

Puncn Anp Kick Compo -A,%* 

KneeL Kick - Eteen, Eteen + O 

FLuUSH Comgo - Eteen/Alas + 
*, TA 

RapiD Kick Compo - Eteen/Alas + 
*», X, X, 

UPPERCUT AND STRAIGHT - 
Eteen/Alas + H, A 

Hunrina Kick Comeo - Eteen/Ylös + 
0,%,0 

Rave Kick (kyykyssä) - fi, O 


Bone Currter - Eteen, Eteen, Eteen 
+ % 

Cross Cit Saw - Taakse (pidetään) 
+110," 

HiGH SomeRSautLT Kick - Alas (pidä 
alhaalla), Ylös (pidetään)+ O 


Low Somersautrt Kick - Alas (pide- 


tään), Ylös + O 

RicHT Hanp Stab - Eteen + A 
Car THrust - Eteen + 

Frozen Kick - Alas (pidetään) + 
A,0 

RapkiD Comeo - Eteen/Alas + %, %, 
*,W,A 

SPARK Comeo -MI, A, MI, O 

CREAK ATTACK & RiGHT HicH Kick - 
Eteen/Alas + X, A, O 

CREAK ATTACK & LEFT HicH KICK - 
Eteen/Alas + %, A, % 

RiGHT HicH Kick & LEFT SPIN Low 
Kick - O, % 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
Hunrinc Swan - Taakse/Alas + M+A 
BLoonY Scissors - Alas +M + A 


10-HIT COMBO 
1-M, 4,0, A, %, %, A M, 4,0 


KAZUYA MISHIMA 


HEITOT 

TaioTosHi - O+A 

TsumusiaeRi - M + % 

SupER Pacuixi - Eteen, Eteen + 
T+A 

Seorosui (takaa) - O + A tai 

n+%* 

ULitimare Tackue - Alas +N + A 
Yamikumo (yhtaikaa kuin Ultimate 
Tackle) - A, M, A M,A 


SPESIAALIT 

OnE-Two PuncHes -I, A 
RASENSHUJINKYAKU - Eteen/Ylös + O, 
[e] 

FuJgiNkEN - Eteen, Alas, Eteen/Alas 
(pidetään) + A 

KuZzANKYAKU - Eteen, Eteen, Eteen 
+% 

RiGHT KAKATOOSHI - Eteen + O 
SENKOUREKKEN - 1, N, A. 

HASAISHU - O, & 

RaINKEN - Eteen, Alas, Eteen/Alas 
(pidetään) + W 

KIKOURENKEN - N, A, A 

Dousie UePERCUTS - Eteen/Alas + 
WA 

NaRAKUBARAI - Eteen, Alas, 
Eteen/Alas + O, O 

Lert KAKATOOSHI - Eteen, 

Eteen + %* 

RASENGENMAKYAKU - Eteen/Ylös + O, 
0,0,0 

KAKATOGIRI - Eteen/Alas + O, O 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
KIJINMETSURETSU - Taakse + M + O 
Shin Kijinmetsuretsu - Taakse (pi- 
detään) + M + O 


YHDISTELMÄ 
1 - Eteen, Eteen (pidetään) + A, M, 
A, 4,%,0,1, A, H 


ROGER & ALEX 


HEITOT 

KONGO OTOSHI - O+ A 

SUPER PACHIKI - M + % 

TOMBSTONE PILEDRIVER - 
Taakse/Alas, Eteen + + A 

JAGUAR Driver - Alas, Eteen/Alas, 
Eteen +M 

GiANT Swina - Eteen, Taakse, Taak- 








se/Alas, Alas, Eteen/Alas, 
Eteen + 
FRANKENSTEINER 
* +0 
SFeoroshi ( takaa) - O + A tai 
mn+x 


SPESIAALIT 
OnE-Two PuncHES -N, A 
Ong-Two UepPERCUT -N, A, M 
Smash UPPERCUT - Eteen, 

Eteen + A 
DYNamirte UPPERCUT - Alas (pidä 
alhaalla), Eteen/Alas + A 
Drop Kick - X + O 
SareLLiTE Drop Kick - Eteen, Eteen, 
Eteen + & + O 
JalL Kick - Eteen, Eteen + O 
KnuckLE - Eteen/Ylös +M + A 
Etsow Drop (hypyn alussa) 

* +0 
FLYING Cross CHop - Eteen, Eteen + 
W+A 
Dougte Knee Drop - (ska göras i 
början av ett hopp) * + O 
FRANKENSTEINER - Eteen/Alas + 

* +0 
ReEL PUNCH - Eteen +M 
RotLLING TAIL KICK - Taakse/Alas + x 
FaLLING ON BUTTOCKS KICK - Taak- 
se/Alas + O 
RoLLING PUNCH CoMBo - Eteen, Ete- 
en (pidetään) + M, A M,A,W 


- Eteen/Alas + 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
RoLLING PUNCH - Taakse (häll 
inne) + 





Pomot 
DEVIL / ANGEL 


HEITOT 

TAIOTSHI - O+ A 

TSUMUJIGERI - M + % 

SuPER PaCHiKI - Eteen, Eteen + 
W+A 

Seorosni (takaa) - O + A tai 
m+x 


SPESIAALIT 

OnE-Two PUNcHES -NI, A 
RASENSHUJINKYAKU - Eteen/Ylös + O, 
o 

KIKOKURENKEN - N, A, A 

FUJINKEN - Eteen, Alas, 
Eteen/Alas + A 

KUZANKYAKU - Eteen, Eteen, Eteen 
+ % 

RiGHT KAKATOOTOSHI - Eteen + O 
'SENKOUREKKEN - NI, M, A 


HAaSaisHu! - O, * 

RAIWINKEN - Eteen, Alas, Eteen/Alas 
+W 

DousLe UePERCUTS - Eteen/Alas + 
WA 


NARAKUBARAI - Eteen, Alas, 
Eteen/Alas + O, O 

Left KAKATOOTOSHI - Eteen, 
Eteen + X 


ERIKOISHYÖKKÄYS 
InFERO -N + A 
Devin BLASTER - % + O 


YHDISTELMÄ 
1 - Eteen, Eteen (pidetään) + A, NI, 
A, A,%,0,0,1, A, 
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Kyllä se kestikin, mutta pian julkaistaan vihdoinkin ensim- 
mäiset kunnolliset roolipeli Saturnille ja PlayStationille. 
Sekä Japanissa, USA:ssa että - jippii! - Euroopassa. 


LEMI UE A J 


SOUARE * PLAYSTATION * 2 CDS 


missakin seikkailuissa. 
Hän esimerkiksi auttaa 
Cloudia ja tämän ystä- 
viä saamaan suuren 
lentoaluksen ilmaan. 
Kotitekoisella, keihään 
näköisellä aseellaan 
hän on vahva liittolai- 
nen taisteluissa. 


Kaikkien aikojen odotetuimman roolipelin jul- 
kaisupäivä lähestyy hitaasti mutta varmasti. 
Koskaan aiemmin Sguarelta ei ole odotettu 
näin paljon. Kuvista päätellen vaativammat- 
kaan RPG-entusiastit eivät joudu pettymään. 


Toisin kuin edeltäjissään, Final Fantasy VII:ssa 
voi pelata kolmella hahmolla yhtaikaa. On hu- 
huttu, että pelissä ei olisi kuin kolme pelatta- 
vaa hahmoa, mutta se ei pidä paikkaansa. Jo 
pitkään on tiedetty, että Cloud, Ealis ja Barett 
saavat pelin aikana seuraa mystisestä kissae- 
läimestä Red XII, ja nyt Sguare on esitellyt vi- 
elä kaksi uutta hahmoa. 


Vaikka päähahmot 
ovatkin perinteisiä, niin 
silti Final Fantasy VII 
eroaa jyrkästi muista 
Sguaren aiemmista 
FF-peleistä. Osittain 
erot johtuvat vaihtele- 
vista maisemista ja 
renderoiduista välise- 
kvensseistä, jotka har- 
sivat juonen langat va- 


Muiden Final Fantasy -sarjan naissankareiden 
tapaan Tifakin käyttää aseenaan magiaa. 
Cloud löytää hänet pelin alkuvaiheissa, ja hä- 
nen taitonsa osoittautuvat pian hyödyllisiksi. 
Cid on roikkunut mukana jo pitkään, ja Final 
Fantasy VII:ssä hän on yhtä taitava kuin aiem- 





kuuttavasti yhteen. 


Toistaiseksi Final Fantasy VII:n tuotannossa ei 
ole ollut ainuttakaan viivästystä, joten näyttää 
lupaavasti siltä, että valmis peli ilmestyy Ja- 

panissa jouluksi. Tällä hetkellä pidetään mel- 
& ko varmana, että Sony kääntää pelin eng- 
lanniksi ja julkaisee sen USA:ssa ja 
Euroopassa vuonna 1997 nimellä Final 
Fantasy IV. 


SUPER POWER 







CAPCOM * PLAYSTATION * CD 


Capcom sitten tekee mie- 
lellään jatko-osia suosituille 
pelisarjoilleen. Loppujen lo- 
puksi Euroopassakin julkaistu 
SNES-roolipeli Breath of Fire II saa jatkoa perinteitä kunnioittavalla Breath of 
Fire III:lla. Capcom on jo ehättänyt varmistamaan englanninkielisen version 
ilmestyvän ensi vuoden keväällä. Kolmos-BoF seuraa edeltäjiensä jalanjäljis- 
sä, ja suurimmat erot näyttäisivätkin olevan grafiikassa ja musiikissa. 


AMERIKAN RPG 
PlayStation-RPG Eurooppaan 


Ensimmäinen puhdasverinen japanilainen 32-bittinen roolipeli, 
joka julkaistaan Euroopassa virallisesti, on Konamin Suikoden. 
PAL-versio PlayStationille ilmestyy joulukuun alussa. Suikoden 
vaikuttaa paljon paremmalta kuin Arc the Lad tai Beyond the 
Beyond. Jos ei jaksa odottaa PAL-versiota, niin amerikkalainen 
versio julkaistaan pari kuukautta aikaisemmin. 


Missä on Arc? 

Parin viivästyksen jälkeen Beyond the Beyond on julkaistu 
USA:ssa. Mitä sitten on tapahtunut toiselle PlayStation-RPG:lle 
Arc the Lad - sitä ei kukaan tunnu tietävän. Siitä piti tulla en- 
simmäinen englanninkielinen roolipeli, ja se piti julkaista jo ke- 
väällä. Beyond the Beyond ehti kuitenkin ensin, eikä Sony tun- 
nu haluavan olla missään tekemisissä Arcin kanssa. Saapa 
nähdä ilmestyykö Arc the Lad vielä joskus, vai panostaako So- 
ny kaikki pelimarkkansa yhteistyöhön Sguaren kanssa. 





ESP * SATURN & CD 


Alunperin siitä piti tulla Mega 
CD:n suuri roolipelitapaus, 
mutta kolmen vuoden mittai- 
nen tuotantovaihe näyttäisikin 
johtavan ensi vuonna Saturn-julkaisuun. Grandian kimpussa hikoilee 150 ih- 
mistä, jotta Entertainment Software Publishing saisi peli japanin markkinoille 
vihdoin ensi keväänä. Suuri osa tiimistä oli mukana Lunar-sarjassa, mutta 
Grandiassa Final Fantasy -vaikutteet eivät näy yhtä selvästi. Super Mario 
64:n tapaan kamerakulmaa voi säätää mieleisekseen. Itse valitusta perspek- 
tiivistä on helpompi tutkailla kaupunkeja ja luolia. Koko komeuden kruunaa 
erinomainen musiikki. 





SUPER POWER / RPG, KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 33101 TAMPERE 


YO SUPO, 

Tuleeko Phantasy Star -sarjan 
pelejä Saturnille? 

Pusu ja halaus Loviisalle. 


HEI MAGNETO, 

1. Koska Sega tekee niitä 
enemmän kuin Sony. Sguaren 
PlayStation-villitys tuonee lähi- 


keväällä, mutta USA:ssa tai 
Euroopassa niitä ei ilmeisesti 
tulla näkemään. 


PlayStationille? 

2. Haluan ostaa RPG:n 
PlayStationille. Kumpi on 
parempi, King's Field vai 


Piakkoin julkaistava Konamin 
Suikoden sitä vastoin vaikuttaa 
oikein hyvältä. 
































= Tenta ma Pi w Sy A 
5 32-bittiselle. 
HEI, raavia roolipelejä? 10 TON. HEIPPA TOPI, 2. Sguare aikoo julkaista lähi- 


Kirjoitit aiemmin tänä vuonna 
Bahamut Lagoonista ja Far 
East of Edenistä. Mihin ne 


1. Miksi PlayStationille tulee 
niin vähän roolipelejä Satumiin 
verrattuna? 


tulevaisuudessa PlayStationille 
20 peliä, joten eiköhän seasta 
löydy toiminta-RPG:itäkin. 


Segan tuleva Phantasy Earth ei Fred 
ole jatkoa Phantasy Star IV:lle, 


mutta mitä suurimmalla toden- HEI FRED, 












































sea 4 sui s A jäivät? 2. Tuleeko PlayStationille Suunnitelmissa on kuulemm 
näköisyydellä Sega julkaisee 1. Shining-sarja on Segan mitään hyvää toiminta-RPG:tä? HA n Kaki O a 
tulevaisuudessa Saturnille omaa tuotantoa, joten Roope 3. Julkaistaanko Final Fantasy Mana 
Phantasy Star V:n. PlayStationille niitä ei tule. VII Suomessa? Jos julkaistaan, 3. HSK Istst Final Fantasy 
Topi TI Kan NTAUNSs HEI ROOPE, koska? VI julkaistaan ilmeisesti 
p Shining in the Holy Ark. Ne julkaistiin Japanissa en ensi vuonna. 
HEI TOPI 2. King's Field on vaatimaton Magneto E 


1. Shining Force -pelit ovat 


ykkösiä. Tuleeko niille jatkoa 
SUPER POWER 


esitys, ja Beyond the 


Beyondissakin on puutteensa. 


Topi 
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Nintendo 64:n kaksi ensimmäistä jalkapallopeliä kuuluvat varmas- 
ti kaikkien aikojen odotetuimpiin peleihin. Goemon Warrior 5:ttä 
tuskin odotetaan yhtä innokkaasti, mutta se on joka tapauk- 
sessa Marion ensimmäinen, vakavasti otettava haastaja. 


intendo 64 








International 
Superstar 
Soccer '97 











JULKAISIJA Konami 
VALMISTAJA Konami 
LUONNE Urheilu 
PELAAJIA 1-2 
KOKO 64 MBit 








Maailman paras 
jalkapallopeli saa 
jatkoa Nintendo 64:llä. 
Play-Stationin Goal 
Storm -flopin jälkeen 
Konami on päättänyt 
pidättäytyä vanhassa 
SNES-kon-— [i] 
septissa ja 
kehittää si- 
tä edelleen, 
sen sijaan 
että tekisi 
uusia pele- 
jä. Siksi 
Internatio- 
nal Super- 
star Soccer '97 muistuttaakin 
perustuksiltaan edeltäjiään 
SNES:llä. Kamerakulmia on tullut 
lisää ja grafiikka on 
yksityiskohtaisempaa, mutta ennen 
kaikkea ohjaus on muuttunut analo- 
giseksi. 

International Superstar Soccer '97 
julkaistaan ensi vuoden alussa sekä 
USA:ssa että Japanissa. 





UUTISET 


20 000 japanilai- 
sen jälleenmyyjän 
avulla Nintendo 
on saanut kau- 
paksi kotimaas- 
saan miljoona 64- 
bittistä. USA:ssa 
lähes yhtä monta 
jälleenmyyjää 
ovat tilanneet 
Nintendo of 
Americalta saman 
verran konsoleita, 
mutta valitetta- 
vasti tänä vuonna 
amerikan markki- 
noille niitä ei riitä 
kuin 600 000. 
Menestys on siis 
jo nyt tosiasia. 


International 
Superstar Soccer 
'97:n ja Goemon 
Warrior 5:n lisäksi 
Konamilla on 
tekeillä pari muu- 
takin N64-peliä. 
Baseball- ja mah- 
jong-nimikkeet 
tuskin kuitenkaan 
tulevat 
Eurooppaan. Sen 
sijaan meitä kiin- 





nostaa se uuti- 
nen, että uuden 
Castlevanian 
tekeminen alkaa 
heti kun 
PlayStationin 
Castlevania X on 
valmis. 








JULKAISIJA Konami 
VALMISTAJA Konami 
LUONNE Tasoloikka 
PELAAJIA 1 
KOKO 64 MBit 


Yksi Konamin ensimmäisiä amerikkalaisia 
nimikkeitä oli SNES-peli Legend of Mystic 
Ninja, ja se perustui japanilaiseen peliin 
Goemon Warrior. Vaikka siitä tulikin yksi 
Superin omaperäisimpiä ja viihdyttävimpiä 
tasoloikkia, niin jatkoa sille ei ole näkynyt 
ennen kuin nyt. Tämä pätee vain lännessä, 
sillä japanilaiset ovat saaneet sarjaan peräti 
kolme SNES-osaa ja jopa päivitetyn 
PlayStation-version, jonka pääosissa on Go- 
emon ystävineen. Vaikka grafiikka on komis- 
tunut ja kentät monimutkaistuneet, niin 
mitään suurempia harppauksia pelisarjassa 
ei ole tehty. Tilanne kuitenkin muuttuu, sillä 
Goemon Warrior 5 sekoittaa tyypillisiä 
Goemon-motiiveja kolmiulotteiseen 
grafiikkaan ja analogiseen ohjaukseen. 
Lopputulos muistuttaakin Super Mario 
64:ää. Konami julkaisee lähiaikoina useita 
PlayStationin japanilaisia pelejä USA:ssa ja 
Euroopassa, joten sopii toivoa että tämäkin 
peli käännetään englanniksi ja julkaistaan täällä. Oli 
miten oli, japanilainen versio julkaistaan keväällä. 


FIFA Soccer 64 











JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Electronic Arts 
LUONNE Urheilu 
PELAAJIA 1-4 
KOKO 64 MBit 





vw 


Electronic Artsin ensimmäinen 64-bittinen 
peli, FIFA Soccer 64 alkaa olla valmis 
julkaistavaksi vuodenvaihteessa. Nämä 
kuvat on napattu japanilaisesta versiosta 
J. League Live 64, jossa on vain 
japanilaisia joukkueita. Eurooppalaiseen 
versioon tulee sekä maakohtaisia että 
euroopan liigoja. Konamin jalkapallopelin 
tapaan tässäkin käytetään analogista 
ohjainta, joka luo realismin tuntua ja antaa 
pelille lisää vetovoimaa. 





SUPER POWER 


LUKIJAKILPAILU: 





-PELI 


TÄMÄNKERTAISEN LUKIJAKILPAILUMME PALKINTONA ARVOMME KAIKKIEN OIKEIN VASTANNEIDEN KES- 
KEN TEKKEN 2 -PELIN. KIRJOITA POSTIKORTILLE ALLA OLEVAN KYSYMYKSEN OIKEA VASTAUS, NIMESI, 
OSOITTEESI JA PUHELINNUMEROSI, JA LÄHETÄ KORTTI ANNETTUUN OSOITTEESEEN MARRASKUUN LOP- 
PUUN MENNESSÄ. ONNEA ARVONTAAN. 





Ce 5 
Kr Tii I » JA 


Lähetä kysymyksen oikea va- 
staus postikortille kirjoitettuna 
osoitteeseen: 


Super Power / 
Tekken-combo, 
Kustannus Oy 
Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 


SUPER POWER 


TEKKEN 2 





Super Powerin numerossa 8/96 olleen Zombiekisan voitti Mika Norrgärd 
Porista. Onnea voittajalle, Resident Evil on jo postissa. 
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VINKIT 


62 













Street Fighter Alpha 
Saturn 


HAHMONA BISON, GOUKI TAI 
DAN 

Näillä hahmoilla pääsee pelaa- 
maan kun näppäilee pelaajavali- 
kossa oikean koodin. 


BISON 

Pidä pohjassa L ja merkkaa sa- 
tunnaisen hahmon valintaruutu. 
Näppäile sitten Vasen, Vasen, 
Alas, Alas, Vasen, Alas, Alas ja 
Jab ja Medium Punch samaan 
aikaan. 


GOUKI 

Pidä pohjas- 
sa L ja merk- 
kaa satun- 
naishahmon 
ruutu, näp- 
päile sitten 
Vasen, Va- 
sen, Vasen, 
Alas, Alas, 
Alas ja Jab ja 
Medium 
Punch sa- 
maan aikaan. 


DAN 

Pidä pohjassa L ja R ja paina 

Medium Punch, Low Punch, 

Low Kick, Medium Kick ja lo- 
puksi Medium Punch. 


Spot Goes to 
Hollywood 
Mega Drive 


KENTÄN VALINTA 
Level 1 -HE7ISU6M 
Level2 -ZLHNXL7V 
Level 3 -PN7IRS8R 
Level4 - N6U64YPS 
Level 5 -PJ6W8SXOT 
Level6 -4PNK4G8S 
Level 7 -48P7R6KD 
Level 8 -DUPISGY5 
Level9 -ZHFT40JO 
Level 10 - MVUN6576 
Level 11 - EYV436MF 
Level 12 - JHMROZK 
Level 13 - GE74GXOA 


Hyviä pelivinkkejä voi lähettää osoitteeseen: 


Super Power / Vinkit 


33101 Tampere 





Primal Rage 
Saturn 


PIILOTETTU PELI 
Tämä koodi ei toimi, 
ellei kaksi pelaajaa va- 
litse Armadonia ja tais- 
tele toisiaan vastaan. 
Kummankin pelaajan 
täytyy tehdä Rolling 
Death toista kohti. Kol- 
men törmäyksen jäl- 
keen pelaajat telepor- 
tataan keilaradalle, 
jossa keilojen virkaa 
hoitavat ihmiset. 


Syndicate 
Mega Drive 


SALAINEN KOODI 

Näppäile koodi 
DDCPX9BO000CC101GGOP 
O Niin pääset 36 alueelle, saat 
18 kyborgia, kaikki aseet ja kaksi 
miljoonaa taalaria. 

Jos kirjoitat HACKER5AUAD 
niin pääset kaikkiin maihin täysin 
aseistetulla joukkueella. 


Chrono Trigger 
SNES 


SALAINEN LOPETUS 
Jotta pääsee salaiseen lopetuk- 
seen, täytyy ensin pelata peli 
kertaalleen kokonaan läpi. Kun 
aloittaa uuden pelin, voi valita 
New Gamesta erittäin kokeneita 
hahmoja (taso 55 tai parempi). 
Pulaa ei ole myöskään aineista 
Full Tonic, Full Ether ja Mega 
Elexir. Pelaa tavalliseen tapaan 
aina siihen asti, kun palaat Lee- 
ne Sguarelle vuonna 600. Mene 
läpi teleportin ylemmältä levyltä 
(tallenna peli ensin) ja paina A- 
näppäinta, niin pääset suoraan 
Lavosin luo. Jos voitat hänet, 
pääset ihailemaan uutta lopetus- 
ta. 

Risto 


SUPER POWER 








Super Power 


Magic Carpet 
PlayStation 


UUSI KOODI 

Mene valikkoon ja näppäile Kol- 
mio, Kolmio, Ympyrä, Neliö, 
Kolmio, Ympyrä, Kolmio ja Ne- 
liö. Pääset valitsemaan listasta 
mistä kentästä peli alkaa. Valitse 
haluamasi kenttä, paina pausea 
ja Kolmiota, niin saat kaikki taiat. 
Neliöllä saa lisää manaa ja Ym- 
pyrä palauttaa kentän tasapai- 
non. 


Nimetön 
Battle Arena 
Toshinden 2 
PlayStation 
UUDET KUTEET JNE 


VAATTEET 

Mene pelaajavalikon sa- 
tunnaisruutuun. Pidä Se- 
lect pohjassa ja vie kur- 
sori hitaasti haluamasi 
hahmon kohdalle. Paina 
sitten Neliö ta Risti niin 
suosikkisi vaihtaa pikai- 
sesti kledjut toisiin. 


POMOINA PELAAMINEN 
Uraniuksen ja Masterin 
saa pelattavakseen kun selvittää 
pelin tasolla neljä. Vermilionin ja 
Shon saamiseen vaaditaan pelin 
selvittäminen tasolla viisi. Neljä 
pomoa ilmestyvät satunnaisvalik- 
koon pelaajavalikossa. 

Joonas 


Marsupilami 
Mega Drive 


KAIKKIEN KENTTIEN KOODIT 
Taso 2 - CATG 

Taso 3 - NKEM 

Taso 4 - YRKZ 

Taso 5 - GWOB 

Taso 6 - RPMJ 

Taso 7 - PNNX 

Taso 8 - USYH 

NG 


Mortal Kombat 2 
Saturn 


SALAINEN VALIKKO 

Näppäile alkukuvien aikana Alas, 
Ylös, Vasen, Vasen, A, Oikea, 
Alas, B, Y, C ja Start. Oikein te- 
hty koodi palkitaan uudella vali- 
kolla, joka on täynnä uusia fus- 
kuja. 








Ridge Racer 
Revolution 
PlayStation 


UUSIA AUTOJA 
Jos ampuu alkupe- 
lissä kaikki ufot alas, 
niin autovalikkoon il- 
mestyy kahdeksan 
uutta autoa. Temppu 
toimii myös Ridge 
Racerissä. 

Johan Meissner 


Lone Soldier 
PlayStation 


HYVIÄ KOODEJA 
KUOLEMATTOMUUS 


Tämä fusku aktivoituu kun 
näppäilee pausessa koodin; 
Ylös, Vasen, Ympyrä, Kolmio, 
Ylös, ja Vasen. 


KENTÄN YLI HYPPÄÄMINEN 
Fusku aktivoituu kun 
painaa pausea ja 
näppäilee; Alas, Oi- 
kea, Ympyrä, Kolmio, 
Alas, ja Oikea. 


KAIKKI ASEET JA 
MUUTA MUKAVAA 
Paina pausea ja 
näppäile koodi; Oikea, 
Alas, Ympyrä, Kol- 
mio, Ylös, ja Oikea. 


Agile Warrior 
PlayStation 


KENTÄN VALINTA JA MUUTA 
Kenttä 2 - 5433 
Kenttä 3 - 0007 
Kenttä 4 - 1213 
Kenttä 5 - 1224 
Kenttä 6 - 7154 


KUOLEMATTOMUUS 

Paina pelin aikana Pause ja 
näppäile Neliö, Neliö, Neliö, Ne- 
liö, 

Kolmio, Kolmio, Kolmio, 
Ympyrä, Alas, Risti, Kolmio, 
Kolmio, Kolmio, ja Kolmio. 


POLTTOAINETTA JA PANSSARI 
Paina Pausea ja näppäile koodi 
Vasen, Neliö, Neliö, Neliö, 
Neliö, Ylös, Kolmio, 

Kolmio, Kolmio, Oikea, 
Ympyrä, Alas, Risti, Kolmio, 
Kolmio, Kolmio ja Ympyrä. 
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LUKIJAKYSYMYKSET 








L ukijakysymykset 


Heissan Super Power, 


1. Onko Super Mario 64 paras 
peli mitä milloinkaan olette 
testanneet? 2. Onko Luigi muka- 
na Super Mario 64:ssä? 3. Mil- 
loin Nintendo 64 tulee Suo- 
meen? 4. Paljonko 64DD tulee 
maksamaan? 5. Kuinka pitkään 
Game Boy säilyy hengissä? 6. 
Mikä on paras tennispeli? 

Tuleva Nintendo 64:n omistaja 


Hei, 


1. Se selviää vasta kun teem- 
me pelistä arvostelun, mutta 
huippuluokan pelistä on kyse 
joka tapauksessa. 2. Valitetta- 
vasi ei. 3. 1. maaliskuuta 1997. 
4. USA:ssa alle 150 dollaria, 
Suomessa luultavasti noin 
1500 markkaa. 5. Game Boy 
Pocket pitää konseptin elossa 
vielä vuoden verran, sitten tu- 
lee Atlantiksen vuoro. 6. 
Meidän kestosuosikkimme 
tenniksen saralla on SNES:n 
Super Tennis. 

SUPO 


oikeat nimet? 4. Miltä Atlan- 
tis näyttää 5. Tuleeko Atlan- 
tis olemaan kannettavien yk- 
könen? 6. Mikä on kaikkein 
paras PlayStation-peli? 7. 
Tuleeko Ultimate Mortal 
Kombat 3 PlayStationille? 8. 
Mitä tarkoittaa RPG? 9. On- 
ko Tobal No. 1 hyvä? 
PlayStation 4-ever 


Hei SuPol 


1. Tuleeko International 
Track & Fieldille jatkoa? Kos- 
ka? 2. Mille 32-bittiselle te- 


Tällä palstalla vastataan lukijoiden TV-pelejä koskeviin kysymyksiin. Osoite on: 
Super Power / Kysymykset, 

Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 33101 Tampere 


tyksellä. 5. Ehkä. 6. Suurin osa 
toimituksesta pitää Resident 

Evilia ykkösenä. 7. Ei, mutta 
Mortal Kombat Trilogy ja Mor- 
tal Kombat 1 + 2 ; 
ilmestyvät 
myöhemmin tänä 
vuonna. 8. Role 
Playing Game. 

9. Ei yllä Tekken 
2:n tai VF 2:n luok- 
kaan. 
SUPO 


Hei Janne, 










Konsolikaahareiden ykkössuosikki 
on yhä Sega Rally. 


1. Jos Konami jatkaa samaan 
tahtiin kuin tähän asti, niin 
seuraava Track & Field ilme- 


Onko Super Mario 64 maailman paras peli? 
Se selviää vasta ensi vuonna, kun saamme 
näppeihimme PAL-version arvosteltavaksi. 





hdään eniten pelejä? 3. Tu- styy ensi vuosituhannella. 2. 
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Hei SuPo, 


Me olemme pari Pleikkari-fania. 
Teidän lehtenne on SUPER-hy- 
vä, Suomen paras. Sitten pari 
kysymystä. 1. Tuleeko Final Fan- 
tasy VII Suomeen, ja jos niin 
koska? 2. Entä Secret of Mana 
3? Mille konsoleille? 3. Onko 
Secret of Manan päähahmoilla 


MYYDÄÄN 


Super Nintendo (PAL) + 2 ohj. + 6 peliä + Super 
Gameboy. H. 1200 mk. 
puh: 09 - 1481025 


PlayStation-pelit (PAL): Adidas Power Soccer, 
Extreme Games, International Track & Field. 
Hinnat 200.250,-. 

puh: 924 - 733 3512 / Erkka 


SNES +2. ohj. + 5 peliä esim. Yoshi's Island, 
Zelda 3 + adapteri. H. 2000,-. 
puh: 03 - 730 2018 


Sega Megadrive 2. kaksi ohjainta, 9 peliä (Mortal 
Kombat 3, NHLPA Hockey, James Bond the Duel, 
Maui Mallard, jne) 

puh: 975 - 548 288 (arkisin 2-6) 


SNES + ohjain + 5 peliä, mm. Donkey Kong 
Country ja Yoshi's Island. H. 1800,- 
puh: 952 - 355 4932 / Ville 


Sega Megadrive 2 + 2 ohj. ja 6 peliä, esim. 
Sonick and the Knuckles, Streets of Race 2, 
Jungle Book. Hinta 1400,- 
puh: 05 - 33 43 74 / Antti 


SNES + 2 ohj. ja 9 peliä, esim Killer Instinct, 
Mega Man X2 ja Unirally. Hp. 1800 mk. 
puh: 05 - 33 43 74 / Antti 


Sega Mega Drive pelit NHL95 ja Cool Spot, hp. 
120,-/ kpl. tai vaihdetaan toinen peleistä Toe 
Jam&Farl1 tai Ren and Stimpy Show1. 

puh: 03 - 375 1232 / Jussi 


SNES-pelit Super Bomberman, Super Tennis, 
Actraiser 2 150,-/kpl. NHL 94, Jurassic Park, 
Skyblazer, Lemmings 2, Choplifter 3, Street 
Fighter 2, Mickey Mania, Axelay 200,-/kpl. 
Addams Family Values, FIFA International Soccer 
250,-/kpl. Illusion of Time, Mega Man X, Secret of 
Mana, Super Mario Allstars, Starwing 300,-/kpl. 
NBA Jam - TE, Killer Instinct, Mortal Kombat 2, 
Super Metroid 400,-/kpl. 

puh: 03 - 343 0219 / Rami Juvonen 


NES. pelit Trojan, Blaster Master 120,-/kpl. 
Battletoads, Gargoyles Guest 2, Swords and 
Serpents 200,-/kpl. 

puh: 09 - 852 3436 / Visa 


Hei, 


1. Ilmestynee sekä USA:han 
että Eurooppaan ensi vuonna. 
2. Odotamme näkevämme sen 
PlayStationilla vuoden sisään. 
3. Ei, heidät täytyy nimetä itse. 
4. Ei aavistustakaan, se tiede- 
tään vain Nintendolla ja kon- 
solin valmistaneella brittiyri- 


Sega Megadrive 1 + ohjain + 8 peliä, mm. NHL 
95, Mortal Kombat II ja Jungle Book. Myös erik- 
seen. Hp. 1200,-. 

puh: 08 - 472 070 / Jarkko 


Sega Megadrive + Megafire-ohjain, 8 peliä, mm. 
Sonic ja Knuckles, Sonic 3, Mortal Kombat 3. 
Myös vaihto PSX, maksan väliä. H. 1000,-. 

puh: 973 - 315 155 / Teppo 


SNES (PAL), 2 ohj. , johdot, adapteri ja pelit: NHL 
95 (USA) ja NHL 96, Another World, Breath of Fire 
2, ESPN Baseball, Super Mario All-Stars. Hp. 
1400 mk. 

puh: 09 - 841 301 


PlayStation-peli Alien Trilogy, hp. 200,-. 
puh: 017 - 363 3796 


SNES (PAL) johon tehty GE-muutos (pelaa USA, 
JPN, ja PAL-pelejä) + ohjain + piuhat + pelit: 
Donkey Kong Country, Doom, MNortal Kombat 2, 
Killer Instinct, Super Metroid, Donkey Kong 
Country 2. H. 1500,-. 

puh: 016 - 565 118 / Teemu 


Sega MD + 6 ohjainta (2 langatonta) + multitap + 
10 peliä. H. 1750,-. 
puh: 03 - 363 5676 / Riku 


SNES-pelit Zelda (200,-) ja Street Fighter II (150,- 
) tai vaihto Doomiin, Mortal Kombat 3:een, Mario 
Kartiin tai Wormsiin. 

puh: 09 - 276 7698 / Antti 


SNES + adapteri + pelit: Secret of Mana, Secret 
of Evermore (USA), Mega Man X, Probotector, 
Shadow Run (USA), Syndicate, Lost Vikings 
(USA), Rock'n Roll Raising (USA) ja Super Mario 
World. Hp. 2500 mk. 

puh: 05 - 452 4045 / Simo Tiittanen 


PlayStation + muistikortti + demo1 + ohjain + 
rfu-adapteri 1100mk. Pelit Doom ja Krazy Ivan 
150,-/kpl. Myös SNES-pelejä 50,-/kpl. 

puh: 09 - 698 2424 / Maxi 


Game Boy + 3 peliä 1000mk. Erikseen Game Boy 
+ GunFumaster 500,-, Fortres of Fear 200,-, 
Mega Man 300,-. 

puh: 019 - 720 392 / Jani Kopakkala 


Super Nintendon pelit Donkey Kong Country, 


leeko SNES:lle vielä Mario- 
pelejä, vai onko pakko hank- 
kia Nintendo 64? 4. Onko 
Yoshi vienyt Marion paikan? 
Hän on pääosassa sekä 
Super Mario World 2:ssa et- 
tä N64:lle tulevassa Yoshi's 
Island 2:ssa. 5. Onko 
Nintendo 64:n uusi Zelda mi- 
stään kotoisin? Mikä on kon- 
solien paras autopeli? 

Janne 


Breath of Fire, Eguinox, Street Racer, Pitfall. 
Hinnat 200 - 250,-/kpl. 
puh: 946 - 567 286 / Markku Siekkinen 


SNES: USA-versio Breath of Fire + suomenkieli- 
nen ohje. Hinta 350,-. 
puh: 09 - 655 811 / Leksa 


PlayStation-pelit Space Hulk, Extreme Games, 
NHL Face Off, Krazy Ivan, Loaded, Thunderhawk 
2. Hp. 1100,- + pk. Myös vaihto. 

puh: 015 - 432 549 


SNES (PAL) + 2 ohj. +ohjeet ja piuhat, mukaan 
pelit super Mario World, Super Mario World 2 - 
Yoshi's Island. H. 700,-. 

puh: 03 - 317 2302 / Mara 


PlayStation USA-pelit Resident Evil, Return Fire, 
Wing Commander III, Doom, Alien Trilogy, 
Shellshock hp. 250,-. Thunderstrike 2, Agile 
Warrior F-111X, MK3, Warhawk, Loaded, Krazy 
Ivan hp 200,-, Helskinki. 

puh: 9400 - 207 445 


Super Nintendo (USA) + 2 ohj. + 8 peliä. Hinta 
2000 mk. 
puh: 09 - 875 3610 / Jukka 


OSTETAAN 


SNES-peli Final Fantasy 2. 
puh: 013 - 771 649 / Jouni Karhu 


SNES-peli Samurai Showdown 
puh: 013 - 634 738 / Janne 


PlayStationin Tekken, hinta 150 - 200,-. Muitakin 
voi tarjota. 
puh: 05 - 416 2616 / Panu 


Vaihdan /ostan/myyn PlayStationin pelejä, itsellä- 
ni n. 70 peliä (PAL). 
puh: 08 - 552 1812 (Oulu) 


VAIHDETAAN 


PS-pelit Fade to Black, Ridge Racer ja NHL Face 
Off peleihin Formula 12, Tekken 2 tai 
International Track & Field. 


PlayStationille, kirkkaasti. 3. 
Mario-tasoloikkia SNES:lle ei 
ilmeisesti enää tule. 4. Yoshilla 
on oma pelisarjansa (Yoshi's 
Island) ja Mariolla omansa ( 
Super Mario Bros, Mario Kart 
jne.). 5. Siltä se ainakin näyt- 
tää. 6. Useimmat vastaisivat 
että Sega Rally, mutta Play- 
Stationin Formula 1 on parem- 
pi Formula-faneille. 

SUPO 


puh: 985 - 812 0451 / Heikki 


Ridge Racer Revolution Need for Speediin, 
Tekkeniin, Destruction Derbyyn tai Wipeoutiin. 
puh: 966 - 363 524 / Joni 


SNES-peli Asterix (PAL) PGA Tour Golf '96:een 
(PAL). 
puh: 03 - 715 8725 / Lassi 


Tämä on lukijoiden osto-, 
myynti- ja vaihtoilmoituksille va- 
rattu palsta. Pitkiä jaarituksia 
karsitaan 
armotta ja 
epäselvät 
lippuset ja 
lappuset 
lentävät 
suoraan 
roskakoriin. 
Ilmoitukset 
julkaistaa 
niiden saapumisjärjestyksessä, 
eikä Semic Kustannus vastaa 
niissä mahdollisesti esiintyvistä 
virheistä. Ilmoituksia voi lähet- 
tää POSTIKORTILLA osoittee- 
seen: 





Super Power / 
Lukijoiden 
Ilmoitukset, 
Kustannus Oy 
Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 


SUPER POWER 


2? 


luvassa ensi kuussa kun Super Power tapaa Crashin luojat. Naughty Dog-tiimi kertoo 
tasoloikkasankaristaan ja valottaa tulevaisuudensuunnitelmiaan. 





NINTENDO 8 - BIT MEGADRIVE 
SUPER NINTENDO Ya VLOTIIN 
GAMEBOY PLAYSTATION 













PI 000STIOUTU. avs 
| PUH 1085550587 100000! 


RKI gi En Alone in the Dark 329,- 
Bubble Bobble I & II 269,- AVOINSS SIN 19 TTA NTA IN TOUS. Andretti Racing 349,- 
Cyberia 349,- PLAYSTATION 


Crash Bandicoot 349 - 


SEGA SATURN: 
Sega Saturn + Demo CD 1695 
3D Lemmings 349 - 





















































































Exhumed 349 - Die Hard Trilogy 349,- 
Guardian Heroes 349 - Fade to Black 329 - 
Gun Griffon 349,- SEGA ME N D) AY : Formula 1 349 - 
Loaded 329 - Läitepakoiti sis Selin Gunship 2000 349 - 
Nights + 3D ohjain 499 - EET NHL Hockey 97 349 - 


Asterix Donkey Kong Country 3 


Olympic Soccer WE 349,- Olympic Soccer 349,- 














































isne llecti 329,- | Donald D : Maui - 
Sega Rally 399,- 2 SA ; I 3 Panzer General 349,- 
a : Ecco the Dolphin II 199,- | Doom ä : 
Shining Wisdom 349,- : Resident Evil 329,- 
FIFA Soccer 97 399,- | Mario Kart 329,- 
Slam n Jam 96 349 - 3 Space Hulk VOTBA 349,- 
NBA Live 97 399,- | Megaman X3 529,- : 
Story of Thor 2 349,- Syndicate Wars 349,- 
Mortal Kombat 3 349,- | NHL Hockey 97 499. ,- 
Theme Park 349,- Tekken 2 349 - 
Tomb Raider 9 7 0 paso Vien 199: | Time Commando 329 
5 * | Pocahontas 369,- | Super Mario All Stars 329 - 2 


Ultimate MK 3 299 - 
Virtua Cop + Ase 499,- 
Virtua Fighter 2 389- WipEout 2097 349, 
X-Men: Children of Atom 399 - Toimituskulut 45,- / lähetys 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


Tomb Raiders 349, 


Sonic the Hedgehog 3 299,- Track & Field 349 


Toy Story 299 - 
Worms 349,- 


Super Mario World II 429 - 
Toy Story 529 - 
SNES - peleissä SF - ohjeet 
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Vuoden odotetuimmat jääkiekot eri koneille. 
PC sekä Mega Drive versiot nyt myynnissä ! 





PlayStation sekä Saturn versiot marraskuun lopulla. 





(GG /E 


Tampere Turku Vantaa Kuopio Muista, 
33100 20100 01300 70110 että jotkut 
103-2231933 18 WIUTU 17 Unikkotie9 Suokatu 30 tuotteet ovat Joy Boy 
puh/fax puh/fax p.017-580 0560 ilai i ja | 
F.03-223 1334 029-251 5690 — 05:879.9691 5017-580 0561 Clubilaiselle edullisempia !! 


